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TADEO

Presentacio del projecte

Aquesta memoria que llegireu és el recull del treball de diversos mesos de feina i creacié del
nostre projecte TADEO. Aquest projecte comenca per la creacié de la nostra empresa, que
més tard explicarem, i per la ideacié, el moment en el qual vam debatre quina seria la idea

del nostre projecte.

El projecte havia d’estar enfocat en I'Objectiu de Desenvolupament Sostenible de 'ONU
numero 4: I'educacié de qualitat; per tant, vam buscar un problema que ens afectés a nivell

escolar relacionant diverses paraules d’aquest ambit.

Finalment ens hem volgut centrar en els estereotips socials i com afecten a la nostra
autoestima i expectatives personals. Ens hem adonat que la pressié social que imposen els
estereotips ens afecten mentalment i volem trobar alguna solucid; junts aconseguirem
deslligar-nos de la societat i estar felicos amb nosaltres mateixos reconeixent els nostres

problemes i trobant solucions per ells.

TADEO és l'aplicacio que ajudara a resoldre aquest problema. La teva ajuda esta aqui.
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El problema que volem resoldre

QUE?

Quin és el problema? Que s’ha de resoldre?

El problema que volem resoldre es podria anunciar com: Els estereotips socials que limiten
les expectatives personals. Pero, aix0 qué vol dir? Doncs comencem per saber que son els
estereotips. Els estereotips sén un conjunt d’idees, opinions i prejudicis fixades sobre
determinades persones, temes o col-lectius. Adjudiquen caracteristiques, capacitats i
comportaments a les persones. Depenen de cada cultura, societat, lloc i época.

Aguestes idees les imposa la societat i s’han anat construint i transmetent en les diferents

societats amb el pas del temps.

Aixd el que comporta és una pressid social constant, a vegades imperceptible, que fa que
ens ajustem a aquestes idees quan en realitat podem donar més de l'establert, perd com el
nostre voltant ens ha fixat un maxim, quan arribem a ell ens conformem i ens sentim
satisfets per haver aconseguit allo que la societat espera de nosaltres, sense aspirar a més o
aspirar a donar el nostre maxim potencial i mostrar com som realment. També es pot donar
la situacid contraria, on l'estereotip que t’han imposat té unes expectatives molt altes i
limita la teva vida, un cop més, exercint certa pressidé per poder seguir en aquell nivell i no

decebre a la resta.

Per aixo el problema és que els estereotips socials limiten les nostres expectatives personals.
A més, si en aquest cas, no complim amb les expectatives que té la gent sobre nosaltres, en
podem sentir menyspreats, “inutils” o caure en una espiral on el nostre rendiment no es

veura afectat positivament.

Perd, com sempre, tot depéen de la persona, i per a poder crear un producte apte per a
poder ajudar a qualsevol perfil de persona, tots estarem d’acord en que ha de ser
personalitzat, i amb aixd passem al seglient apartat: “Com l'app que ens imaginem ajudaria a

resoldre el problema?”. A continuacié us expliquem.
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Com l'app que ens imaginem ajudaria a resoldre el problema?

Després de debatre-ho amb el nostre equip, ens va vindre a la ment una idea que pot ser
una bona opcidé per a crear una solucié “virtual” al problema abans plantejat (Recordem que
la nostra idea es basa en crear un model d’aplicacié el més personalitzat i adaptat al nostre

client).

La idea principal que ens vam plantejar va ser crear una espécie de “tracker” (segons
Google, un tracker d'habits i emocions és basicament un lloc, usualment fisic i en paper, on
portes un recompte i anotes si vas completant una activitat, el teu estat d’anim... Aixi, no és
gualsevol accié ni emocio, sind aquelles que estas intentant que siguin una constant a la teva
vida o que, per el contrari, deixen de ser habituals.) Volem donar emfasi a la definicid,
concretament a la part que ens diu que aquests “trackers” es troben normalment en fisic i
en paper, i doncs, per qué no cambiar aixo, elaborant un model digital, practic i adaptable a

cada usuari?

Aixi doncs, tornant al nostre objectiu/idea principal, volem elaborar un “tracker” personal i
diari on poguéssim registrar diferents factors com, per exemple, les notes que traiem a cada
assignatura, el nostre estat de humor o com és la nostra vida social. Aleshores, quan
I'aplicacié detectes un parametre que fos irregular (com alguna baixada de notes o canvis en
I’humor) es convertis en una espécie de assistent personal que intentés ajudar-te a sortir del
problema que tinguessis. |, per el contrari, si la app nota que els canvis sén positius, et
felicités, ajudant aixi al usuari a sentir-se més motivat. Tot aix0 ho fariem a través d’un xat
incorporat dins l'aplicacié, amb respostes predeterminades, perd variables, que serdn
dependents al problema que el nostre client presenti, complint aixi un dels nostres objectius

d’adaptar la nostra aplicacié a 'usuari.
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Qur?

Qui sén les persones afectades pel problema?

Tothom. Ara especifiquem, pero la resposta seria tothom. Es un problema que pateix tota la
societat ja que I'imposa la societat. Es estrany perd igual que nosaltres rebem la pressio,

I'exercim.

Com a exemples, podem posar a una dona fent una carrera universitaria de mecanica; a un
estudiant que en la majoria de mateéries treu sisos encara que és molt bo en matematiques i

podria aspirar a més, pero com que ja esta encasellat es conforma amb el 6 a mates.

Com la nostra app ajudara a qui afecta el problema?

La nostra aplicaci6 ajudara a les persones que pateixin el problema d’una manera
personificada, segons les circumstancies de cada usuari. Segons la situacié i estat d’anim de
la persona, I'aplicacié donara uns consells o altre per intentar ajudar-lo i que la situacié

millori.

QUAN?

En quin moment pateixen les persones aquest problema?

Es un problema que es podria patir tota I'estona, perd no podem dir sempre perqué creiem
gue hi ha moments i persones amb les quals no ens sentim jutjats i ens podem expressar
com som i fer el que vulguem sense limits; perd és un problema que es pateix principalment
guan vols expressar la teva opinid o personalitat i no ho fas perque et sents limitat per la

societat.

Per exemple a I’hora d’involucrar-te en una conversa que tracta sobre cotxes quan ets dona;

o no demanar llegir en veu alta a classe perque “a ningu li agrada llegir”.
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Com la nostra app ajudara quan pateixen el problema?

La nostra app pot acompanyar en qualsevol moment als usuaris i per tant, sempre que ho
vulguin podran consultar els consells i recomanacions per provocar algun canvi de

perspectiva i afrontar la situacidé en aquell moment d’una altra manera.

ON?

On pateix el problema aquestes persones?

Es un problema, que almenys nosaltres, patim quan estem en un grup gran de gent
desconeguda, a I'escola, per xarxes socials, en definitiva, quan estem envoltats per persones.
Encara que pot haver casos, on encara que estiguis sol a casa t’afecti el que hagi passat o dit

quan estaves acompanyat.

Com la nostra app ajudara on les persones pateixen el problema?

L'aplicacié pretén acompanyar a tots llocs a I'usuari, sempre que porti el mobil a sobre. Per

tant en qualsevol lloc es pot realitzar el qliestionari i es pot rebre consells.

PER QUE?

Per qué pateixen el problema aquestes persones?

Aquest problema el patim perqué ens afecta el que pensin els altres. Ja que a tothom ens
importa, en diferent grau, el que pensi la resta de nosaltres. | aixd ens suposa un problema ja
gue al final no som nosaltres mateixos perqué no ens critiquin. Ens afecten les critiques i el
gue pensi la gent que ni tan sols coneixem i aixo fa que ens limitem. Normalment la societat
et deixa ser com vulguis ser, pero acaba criticant a qualsevol que passi els limits o que
destaqui per expressar-se simplement com és.

Com deiem en un apartat anterior, tots rebem critiques i tots fem critiques encara que

sapiguem que aixo pot fer sentir malament a algu, igual que ens ho fa sentir a nosaltres.
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Com la nostra app ajudara a no patir el problema?

La nostra app no pot solucionar el problema en si mateix perd ajudara a les persones a que
no els afecti tant i que la seva salut mental es mantingui estable en un bon estat. Pensem
gue mitjancant els consells podem fer que a als usuaris els afecti menys les coses dolentes

gue passen al seu voltant.
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La nostra empresa

Nosaltres som el LUCO team. Una empresa de desenvolupament d’aplicacions per a mobil

amb l'objectiu d’ajudar a la societat.

Lequip esta liderat per la Lucia Ocampo. Persona encarregada d’encomanar les feines,

organitzar I'equip, estar al dia de tot i supervisar i revisar les accions.

La programacio esta a carrec de ’Adam Esteban. Persona apassionada per donar solucions

en el codi informatic i que entén els blocs de programacié millor que qualsevol altre.

La Marta Benito és la cercadora d’informacid. Persona molt versatil i fiable dintre del grup,

és capac de realitzar totes les feines que si li encomanen.

El disseny i la part estética esta en mans de l'artista del grup, la Julia Yuste. El bon gust i seva
la creativitat son els responsables de la imatge que dona el projecte de captar I'atencié a

primera vista.

El director de comunicacid, que treballa de cara al public és el Pol Asante. Un expert en la

paraula que es fa notar alla on va i s’encarrega de fer arribar la nostra app als clients.

Lu
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Pla de negoci
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Aqui I'explicacié que entra més en detall el nostre model d’empresa:

Proposta de valor:

Nosaltres proporcionem una aplicacid que ajuda a tenir estabilitat emocional, motivacié a

I’hora de fer les coses i superacid.

Nosaltres resoldrem els problemes a través de l'aplicacid, el que volem fer és donar

solucions i ajudes perqué les persones mateixes puguin solucionar.

Associats clau:
Informatics: necessitem persones informatiques per a programar correctament I'aplicacié i

desenvolupar tecnicament el millor possible el projecte.

Psicolegs: Es interessant comptar amb un equip de psicolegs que ens puguin ajudar a ajudar
a I’hora de confeccionar els consells que fem arribar als usuaris perqué cada vegada siguin

més detallats i concrets.

Escoles: les escoles poden ser associats clau pel que fa a distribucié de I'aplicacié. Sabem
gue la majoria de centres proporcionen ajuda psicologica amb especialistes, perd no a
tothom i no tothom vol anar-hi. Per tant les escoles podrien donar la nostra aplicacié com a
opci6 d'ajuda perd menys seriosa que anar a un especialista.

Influencers: El mateix poden fer els influencers, publicitat de I'Us de la nostra aplicacié. Som
conscients de la quantitat de persones que mou qui treballa en les xarxes socials i serien uns
bons socis amb molta projeccid.

Activitats clau:

Programar: Una activitat essencial per desenvolupar la nostra app és programar-la.

11
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Seguir desenvolupant la idea: per aconseguir tenir beneficis i que els usuaris continuin

confiant en nosaltres cal presentar propostes de millora en el servei.

Reunid grupal setmanal: per concretar el desenvolupament abans esmentat farem reunions
amb tot I'equip per parlar de com van les coses i concretar el treball a fer, per comentar els
succeit i millorar o arreglar alguns aspectes de la aplicacio. També proposem sessions de
coaching grupal que ajudaran a mantenir-nos amb il-lusid, fer grup, tenir experiéncies poc
comunes dins del treball i oblidar-nos una mica de la feina, que pot arribar a ser estressant i

passar una bona estona.

Publicitat: per poder arribar a les persones i que tingui sentit el que hem creat, hem de

publicitar-nos i, per tant, és una activitat clau pel nostre negoci.

Recursos clau: els objectes, materials, coses que necessitem per treballar i desenvolupar el

projecte i empresa son els seglients.

Treballadors, sense persones que facin les accions no podem fer res. Una oficina on ens
poguem ajuntar per treballar, debatre, argumentar, etc. Un espai on estar concentrats i
inspirar-nos. També necessitem computadores i monitors per poder realitzar la feina digital
gue comporta el nostre projecte. Una altra cosa molt important és la connexio a la xarxa, el
wifi, sense ell no podem fer res, és imprescindible. Per ultim volem tenir dispositius mobils
d’empresa ja que sén una eina molt util avui dia i és més facil portar el nostre perfil a les

xarxes socials, que també considerem que és un recurs clau per poder realitzar la publicitat.

Estructura de costos: totes les activitats i recursos necessaris tenen un cost, hauriem de
pagar: el sou dels treballadors per agrair i retornar I'esfor¢ que fan per 'empresa; Comprar
el local de l'oficina on treballar i coses que la formen com les taules per posar els materials
necessaris, les cadires ergonomiques per garantir la bona postura, comoditat i salut del
empleats; els aparells abans enumerats com pcs, monitors, instal-lacié del wifi, telefons
mobils; també tenen un cost serveis basics com l'electricitat i I'aigua a I'oficina; requerirem
de programes per programar l'aplicacio, editar imatges i videos, etc.; per acabar les sessions

de coaching que tenim pensades realitzar han de comptar amb un pressupost.

12
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Segment de clients: Hem volgut arribar a un public bastant concret perd que a la vegada
inclou a molta gent, en aquest cas, els estudiants. Esta demostrat que tots els estudiants
algun cop s’han vist afectats en el seu rendiment academic a causa del seu estat d’humor, i

aixo és el que volem canviar.

També estd dirigida als pares d’aquests estudiants. Es una eina util pels pares que volen

saber com estan, com es troben els seus fills i ajudar-los.

Laplicacié va dirigida a persones que necessiten motivacié i ajuda ja sigui que estan

malament o que estan bé.
Relacid6 amb els clients: Mantindrem una relacié estreta amb els clients. La via de
comunicacié amb els clients registrats sera el correu electronic on estem oberts a qualsevol

proposta de millora que ens ofereixin.

Serem el més precisos possible amb cadascun dels nostres usuaris, proporcionant una

experiencia totalment personalitzada.

Canals:

La nostra aplicacié es podra descarregar des de I’App Store i Play Store, estara disponible

per tots els dispositius per tal que tothom la pugui obtenir.

La farem arribar als clients a base d’anuncis en les xarxes socials més utilitzades pels clients

gue volem obtenir: YouTube, Instagram, Facebook i Twitch.
Vies d’ingrés:

Obtindrem ingressos pels anuncis que surten a vegades (quan s’esta connectat a una xarxa

wifi) a I'aplicacid.

13



TADEO

També vendrem les dades dels usuaris a consultes de psicolegs i a estudis cientifics que

requereixin les dades que podem oferir.

En versions més avancades, inclouriem una versié de pagament que inclou millores com,
per exemple, tenir un calendari dins I'aplicacié que es vinculat directament amb el del teu

compte d’apple o google. També es suprimeixen els anuncis en la versié de pagament.

14
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[ 4

Funcionalitat de I'aplicacio
El que volem aconseguir amb aquesta app és, principalment, ajudar. Per fer-ho registrarem

de manera continua la vida quotidiana dels usuaris fent unes preguntes diariament.

A continuacio explicarem les funcionalitats de la nostra aplicacio:

Configuracid:

Volem que la nostra aplicacié s’adapti el maxim possible als nostres usuari, per aixo tenim un
apartat de configuracid. Tens l'opcidé d’escollir I'idioma que vulguis dels tres idiomes que
proposem (catala, castella o anglés). A nivell de pantalla deixem I'opcié de posar el mode de
pantalla fosc o clar, i per ultim, donem l'opcié de fer funcionar I'aplicacié amb I'Us de dades

mobils o no i, per tant I'aplicacié només funcionaria quan estiguessin connectats a una xarxa

wifi.
CASTELLANO
CATALA IDIOMA
ENGLISH
MODE FOSC MODE DE PANTALLA PANTALLA CONFIGURACIO
MODE CLAR
sl VOLS UTILITZAR L'APLICACIO AMB DADES? US DE DADES
AMB WIFI NO
Registre:

El primer que demanem al instal-lar I'aplicacidé és un registre especific de l'usuari per poder
coneixer la seva situacido personal. Per comencar, demanem les dades personals de la
persona que accedeix a aquesta aplicacié com: Nom, Cognoms, Correu electronic, Data de

naixement, Curs i Foto de la persona.

Després preguntem una mica pel que envolta la vida de la persona.

15
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Sobre les relacions ens interessem per la familia. Ens interessa saber amb qui conviu: i
preguntem si té Pare i Mare, o Pare o Mare, i els seus noms. Després si te Germans o
Germanes. | si té amics, en cas que si quant de temps hi dedica a quedar amb ells.

a quina escola va, i quan temps hi dedica a l'estudi.
També ens interessa saber qué fa en el seu temps lliure, quines aficions té i quan temps hi

dedica. Hi consta una pregunta de si fa alguna extraescolar i quantes hores a la setmana hi

dedica.

NOM

COGNOMS
DATADENAXEMENT | PERSONAL _  REGISTRE
GENERE
CURS
FOTC FERSONAL
NOMPARENTY _ S| . VIUSAMBELSTEUSPARES? _ FAMILA _  RELACIONS
NOM PARENT 2
NOM 1 DELAPERSONAAMBQUIVIUS NG
NOM 2 DE LA PERSONA AMB QUI VIUS
Sl ~ TENS GERMANS?
HO
QUANTS TEMPS DEDIQUESAQUEDAR?  _ AMICS
NOM - ESCOLA B EL MEU VOLTANT
TEMPS QUE DEDIQUES A ESTUDIAR?

QUINES? b=t EXTRESCOLARS TEMPS LLIURE

TEMPS QUE DEDIQUES?
NO
QUINES? AFICIONS

TEMPS QUE DEDIQUES AAFICIONS?

Per coneixer en profunditat a l'usuari, elaborarem un qlestionari que anira guardant l'estat
diari de l'usuari i la aplicacié considerara que els “simptomes” introduits dins el perfil més

regularment seran els que “descriuen” a aquella persona.

Dins d’aquest qliestionari, comencarem a preguntar com la persona que esta utilitzant
I'aplicacié es sent en aquell moment i ens centrarem en tres ambits: social, personal i

academic.

16
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Dins I'ambit social, preguntarem l|'estat actual amb: la familia, els amics, la gent que et cau

malament i altres coses com les extraescolars.

Dins I'ambit personal, preguntarem els sentiments que hem tingut durant el dia i al arribar a

casa, aixo per saber si el “problema” esta dins o fora de I'ambit familiar.

Dins I'ambit academic, finalment, preguntarem coses com el nivell de rendiment, notes,
comportament... Per a veure si una baixada/pujada de notes pot afectar en altres ambits
com el familiar o el personal (centrant-nos en temes d’excés d'exigéncia o de baixades

d’autoestima repentines, per exemple).

NOTES EXAMEN ASSIGNATURA APARTAT PER FICAR LA NOTA
MOLT BO
ACADEMICA COMPORTAMENT A L'AULA BO
&/ &/
DOLENT
MOLT DOLENT
DEURES MOLTS
&
POCS
VOLUM DE TREBALL EXAMENS
=)

PROJECTES | TREBALLS

RENDIMENT PRODUCTIU

L=

MO PRODUCTIU

QUESTIONARI DIARI COM ET SENTS? VIDA: PERSONAL SENTIMENTS DURANT EL DIA LLISTA DE SENTIMENTS PREDETERMINATS

SENTIMENTS AL ARRIBAR A CASA LLISTA DE SENTIMENTS PREDETERMINATS

gy

DISCUSIONS FORTES?

FAMILIA BON AMBIENT
&

NI TRISTESES NI ALEGRIES

SOCIAL AMICS BARALLES
& &
BOMN AMBIENT
GEMNT QUE ET CAU MALAMENT HAS TINGUT ALGUN PROBELMA AMB AQUESTES PERSOMES?

gy

EXTRAESCOLARS

17
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Consells:

Laplicacié registrara les dades de cada questionari i s’establiran uns patrons. Quan la
mateixa aplicacié noti un canvi (tant positiu com no) en la tria del qlestionari, fara saltar una
pantalla amb una série de consells, felicitacions, o missatges per a motivar-nos i poder seguir

amb un estil de vida mentalment més saludable.

Si l'aplicacid no detecta cap canvi en el registre, et donara anims si I'estat de la persona és

bo. | consell per millorar a la persona si I'estat d’anim o situacio és dolenta.

COMNSELLS DETECTAR WARIACIO SEGUER RUTINA ESTAT D'ANIM BO
- - o
ESTAT D'ANIM DOLENT
51 LA RUTINA CAMBIA AMALAMENT DETECTAR PROBLEMA, TROBAR SOLUCIO
- =/ =
AMILLOR MISSATGE DE QUE SEGUEIXI AIX

Notificacid recordatori diaria:

La nostra intencidé és que I'enregistrament de dades sigui continu i diari, perd som conscient
que a les persones se’ls pot oblidar fer el qliestionari. Per aix0 creiem necessari que

I'aplicacio et notifiqui i recordi la tasca de 'usuari.

Aguesta notificacié sera en forma d’alarma i el consumidor pot escollir si la vol programar a
una hora concreta o que es programi automaticament 24 hores després d’haver fet

I'anterior.

NOTIFICACIO RECORDATORI DIARIA EM FORMA D'ALARMA, 24 H DESFRES

CONFIGURACIO PERSOMALITZADA
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Fotografia del mapa de funcionalitats sencer:
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Disseny de la interficie

TADEO

Els components i accions de les diferents pantalles de la nostra aplicacié son els seglients:

(e —0—— )
LUCO
—
®

(0) Pantalla d’inici logo empresa:

Aquesta és la primera pantalla, la que surt al iniciar
I'aplicacid. En ella surt el logo de |la nostra empresa.

(1) Pantalla per obrir I'aplicacié:

Segona pantalla que surt al obrir I'aplicacié. Amb la
icona de l'app; la bandera de l'idioma en el qual
estigui (es pot canviar clicant a sobre) i un botd per
comencgar que porta, el primer cop que utilitzes
I'aplicacio, al registre o al gqliestionari diari.

Clicant sobre la lluna es posa I'app en mode fosc,

20
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N\ (2) Pantalla per comencar el registre :

Pantalla de transicid. Surten dues bafarades:

Una com a etiqueta fent una pregunta a mode
d’introduccié del que et tocara fer ara.

| I'altre funciona com a boté amb la paraula Registra’t
per comengar aquest procés.

Registra't

{ Y\ (3) Condicions de dades:
T

Pantalla on s’informa sobre I'Us de les dades que

Politica de dades de I'aplicacid proporciona el client a I'aplicacid.

Tadeo és una aplicacié pensada
per ajudar-te, per fer-ho t'has de
regristrar donant dades
personals.

Aquestes dades I'empresa les
pot vendre a equips de
psicdlegs i a estudis cientifics
que les requereixen.

Hem de posar aquesta
informacid a la vostra disposicid
per a que ho sapigueu.

S’han d’acceptar perqueé s’habiliti el botd de registre.

[0 Accepto les condicions

| ——
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Foto de perfil
Nom:
Cognom:
Data de nelxament:
Génere:
Curs:
Correu electrénic:
jComenca!

Explica'm una mica més

sobre el teu entorn
en el teu dia a dia

TADEO

(4) Pantalla de registre:

Primera pantalla d’enregistrament.

Hi ha un espai al principi de la pantalla per poder

posar una foto de perfil.
Després apareixen sis camps que s’han d’emplenar
amb les dades personals, sén nom, cognoms, data de

naixement, genere, curs i correu electronic.

Al final de la pantalla un boté per continuar.

(5) Pantalla on volem saber més :
Primera pantalla de transici6 on apareix el ninot
Tadeo de l'aplicacié, es presenta i t'invita a seguir

amb el registre de dades.

També hi ha un boté situat a la pantalla que et porta a

la seglient.
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\

Vius amb els teus pares?

| IREE
Dno
(

Amb qui vius?

D solfa

D oltres ¥
D parella
D amics

D company/a pis compartit

Tens germans/as?

Dsi
|

+ .
- +
(’\Com s6n les teves relocions? )

O- >
| ———]
. J/
(— I \
0o
1 els teus amics?
1 Quant tiemps els dediques a la setmana?
horas iv
. +
[ ——
. J/

TADEO

(6) Pantalla preguntes de les teves relacions:

Pantalla per recollir informacié sobre la vida familiar

de l'usuari.

Preguntem si viu amb els pares:
Sl: dos espai per posar noms

NO: Apareixen altres opcions (sol, altres)

Seguidament preguntem si té germans amb caselles

de seleccid.

Boto abaix a la dreta per continuar.

(7) Pantalla de preguntes dels amics:

Pantalla on ens interessem per les relacions d’amistat

de la personai el temps que hi dediquen, desplegable

per indicar-ho.

Boto abaix a la dreta per continuar.
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Parlem ara sobre els teus estudis |

Com es diu la teva escola?

I introdueix el nom de la teva escola I

Quant temps dediques
setmalment als estudis?

o T

(t\(‘,om inverteixes el temps lliure? )

Quines extraescolars fas?

Escriu-les...

Quant tiempos dedicas a
les extraescolars?

¥ Horos

Tens aficions?
D si % ;Quines? Escriu-les...
0 -

Quant tiemps les dedicas?

¥ Horas

+ .
. +

TADEO

(8) Pantalla escolar:

Pantalla on passem a preguntar sobre els estudis.

Camp per introduir el nom del centre educatiu.

Desplegable per indicar les hores que dedica a

estudiar.

Boto abaix a la dreta per continuar.

(9) Pantalla temps lliure:

Ultima pantalla de I'enregistrament on es pregunta

sobre la gestio del temps lliure.

La primera part parla sobre el temps que dedica a les

extraescolars i les activitats que fa.

La segona pregunta sobre les aficions de la persona i

el temps que hi dedica.

Boto abaix a la dreta per finalitzar aquest procés.
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0o

El teu compte ja
esta llest!

+ .
° +

Qiestionari diari

TADEO

(10) Pantalla ja resgistra’t:

Pantalla de transici6 amb Tadeo felicitant-te, la conta

ja esta llesta.

Boto abaix a la dreta per fer el gliestionari.

(11) Pantalla principal de I'app:

Pantalla per accedir al gqliestionari diari.

A la part superior, la barra de configuracié amb la foto

de perfil i dos botons:

botd engranatge i boté campana.

Foto portada del qlestionari i sota ella un boté per

comencar-lo.

Boto abaix a I'esquerra que porta al xat.
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Com et sents?

OO®O®O

Com et sents al arribar a casa?

OO@OO

Amb la teva familia?

O ©®

Amb els teus amics?

© ® ©

Com et sents en I'dmbit d'extraescolars?

[ ———

Dia: Mes Any: ))

©

J/

TADEO

(12) Pantalla del giiestionari diari:

A la part superior de la pantalla surt la data en que
esta fent el qliestionari, i a la dreta em ficat el boté
per accedir a la préxima pantalla una vegada ha

acabat el gliestionari.

Després hem procedit a ficar 2 preguntes de com es
sent la persona en diferents ambits, (el primer botd
des de l'esquerra vol dir que es sent molt bé, el segon
qgue esta bé, el tercer que esta normal, el quart que

esta malament i el cinque que esta molt malament).

Seguidament hem ficat 2 preguntes més per saber
com estan amb la familia i amics (el primer botd es
per indicar que hi ha molt bon ambient, el segon que
ni bo ni dolent, i el tercer és que estan constantment

en discussions).

| al final podem veure unes altres seleccions de
preguntes en ambits extraescolars.
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GRACIES!

Fins demal

13:45

friday, 1 abril

—
ijEs hora d'omplir el glestionari!

TADEO

(13) Pantalla giiestionari acabat:

Surt quan ja has acabat el qliestionari diari et dona
les gracies i una fletxa que et porta a la pantalla

principal.

(14) Avis de notificacio:

Notificacié que envia la app al mobil per que no se

t'oblidi fer el qliestionari diari.

Al clicar la notificacio s’obre I'aplicacié.
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Qiestionari diari

Activar notificacio @D
Notificacié cada 24 hores @D

o]
Selecciona hora per rebre la notificacio

TADEO

(15) Pantalla principal (notificacio):
Si pulses el boté de la campaneta situat a dalt a la

dreta, et porta a la configuracié de les notificacions
de l'aplicacié.

(16) Pantalla configuracié notificacio:
Pantalla on primer, s’han d’activar les notificacions.

Després, si vols que l'avis surti 24 hores després
d’haver acabat I'anterior, has d’activar aquell scroll.

Si vols que les notificacions arribin a una hora
concreta has de seleccionar-la.

Boté a dalt a l'esquerra per tornar a la pantalla
principal.

28



Mode de l'aplicacié:

Idioma de l'aplicacid:

I
_’t =)

I\

Permetre I'Us de dades
mabils per 'aplicacié

Qiestionari diari

TADEO

(17) Pantalla Configuracio:

Si en la pantalla principal cliques a la icona de
I'engranatge accedeixes a aquesta pantalla on pots
escollir:

El mode, fosc o no.

Lidioma de I'aplicacié. Disponible en catala, castella i
angles.

| et dona I'opcid de permetre o no a l'aplicacié I'ds de
les dades mobils quan no s’esta connectat a una xarxa

wifi.

Boté a dalt a l'esquerra per tornar a la pantalla
principal.

(18) Pantalla principal (xat):

Per accedir al xat de Tadeo i rebre els consells has de
clicar a sobre la bafarada amb la paraula xat.
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& TADEO

(MNecessites gjuda?

jRespon a Tadeo!

Necessites ajuda?

TADEO

(19) Pantalla xat:

Aqui tenim una pantalla per procedir o no a obtenir
consells. Tadeo et parla i et pregunta si necessites
ajuda:

-Si li dones al botd que fica Sl continua la conversa.
-En cas de que és boti que NO doncs et portara un

altre cop a la pantalla principal.

(20) Pantalla xat resposta Sl:
Si la resposta a la pregunta és Sl, sortira el missatge a

la pantalla de la conversa i seguidament parlara Tadeo
un altre cop.
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——

«) TADEO
('\He vist que haos registrat: )
tristor problemes a problemes
casa extroescolars
En quin puc ajudar?
. problemes a problemes
tristor
casa extraescolars
Seleccicona

Tristor

Em sap greu que et sentis aixi..
Podries problar a:

-Determinar el motiu de I'emocid.
-Reflexiona, perd no et jutgis.
-Troba el teu propdsit.

-Fes esport.

-Cuida l'alimentacié.

| —

TADEO

(21) Pregunta xat consell Tadeo:

Tadeo parla en el seu torn i et comenta el que ha
registrat ultimament.

Pregunta que en quin et pot ajudar. TU has de
seleccionar una de les icones per a que et doni

consells.

Boto a dalt a lI'esquerra per tornar a la part de la
conversa anterior.

(22) Pantalla xat consells:

Un cop seleccionat el problema del qual vols que et
parli, surten els consells de Tadeo.

Botd a dalt a 'esquerra per tornar a parts anteriors de
la conversa.

Boté abaix per acceptar els consells i anar a la
seglient pantalla.
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& TADEO

Te gjudo en alguna cosa
1 més ?

jrespondre a Tadeo!

Si o nox

| ———

TADEO

(23) Pantalla xat més consells:
Tadeo et pregunta si necessites més consells.
Si la resposta és SI, sortira escrit a la conversa i

tornara a sortir la pantalla n2 21 per escollir sobre que
vols el consell i tornar a fer el procés.
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TADEO

Estat actual de desenvolupament del prototip

La nostra aplicacid, actualment, es troba en aquest estat de desenvolupament.

Pantalla d’inici logo empresa:

Aquesta és la primera pantalla que surt
al iniciar l'aplicacié. En ella surt un
video animacié amb el logo de la nostra
empresa.

Al acabar el video s’obre
automaticament la seglient pantalla.

(Wi ol Screend = Blecrslg

ejecutar Jamr ReproductorDeVideo1 -~ BUT=ED

1=01 vl ReproductorDeVideo1 » Rl sel
abrir otra pantalla Nombre de la pantalla
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TADEO

Pantalla per obrir I'aplicacio:

Segona pantalla que surt al obrir I'aplicacid.
Amb la icona de I'app i un boté per passar
al registre, seglient pantalla.

cuando Clic

ejecutar

abrir oftra pantalla Nombre de la pantalla
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TADEO

Pantalla per comengar el registre :

Una etiqueta fa una pregunta a mode

d’introduccio.

QUI ETS?

| I'altre funciona com a botdé amb la

paraula Registra’t. Al clicar a sobre

REG'STRA'T! s’obre la seglient pantalla.

eIzt REGISTRAT -
abrir ofra pantalla Nombre de la pantalla ERCS2EED
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TADEO

Condicions de dades:

Pantalla on s’informa sobre I'Us de les

e s
e dades personals a I'aplicacio.

Politica de I'Us de dades de I'aplicacio Hi ha una casella de seleccié que s’ha
d’acceptar perquée s’habiliti el boté de

Tadeo és una aplicacié pensada per registre.

ajudar-te. Per fer-ho, t'has de registrar . N - . .
Si esta verificada al clicar al botd

amb dades personals. Aquestes dades registrar-se, pasa a la segiient pantalla.

I'empresa les pot vendre a equips de

psicolegs i/o a estudis cientifics que les
requereixen. Posem aquesta informacio

a la vostra disposicié per a qué ho sapigueu.

[ ] Accepto les condicions

Registrar-se

IEL[OE AcceptarDades » JellalEl o)
- e LT BintoRegistre + I Habilitado ~ sl ]
e BtntoRegistre * M ColorDeFondo + Wiyl

1= s[o8 BintoRegistre -

ejecutar | (G] si || AcceptarDades - W Verificado - |

entonces Gﬁﬁr otra pantalla Nombre de la pantalla
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TADEO

Selecciona una foto de perfil

MNom:

Caognom:

Data de naixement:
Génere:
Curs:

Carreu electronic:

| Comenga! |

Componentes no visibles

Camaral TinyBD1

(«1=1 sl BinFotoperfil ~ MeTs
ejecutar Jamar Tomarf-oto

cuando _DespuésDeTomarFoto

imagen |

elE ISR BinFotoperfil ~ M Imagen ~ Ies o IEN G BT imagen - |

llamar QII=PEIES -GuardarValor
efiqueta
valorAGuardar |

B Foto de perfil i
tomar IEREIES

Pantalla de registre:
Primera pantalla d’enregistrament.

Al clicar sobre el ninot s’obre la camara per
poder posar-te una foto de perfil, que

també es guarda a la memoria.

Després apareixen sis camps que s’han
d’emplenar amb el que demanen i les

respostes es guarden també.

Al final de la pantalla un boté per continuar.

cuando Clic
llamar _GuardarValor
etiqueta | “ (IEOD "
valorAGuardar .. -
llamar _GuardarValor
efiqueta
valorAGuardar

llamar QIT=ISEIES .GuardarValor
etiqueta
valorAGuardar |

llamar _GuardarValor
efiqueta
valorAGuardar
llamar _GuardarValor
efiqueta
valorAGuardar |
llamar _GuardarValor
efiqueta
valorAGuardar ..

CampCurs ~ M Texto - |

gl Correu J
CampCorreu ~ | Texto « |

abrir otra pantalla Nombre de la pantalla
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Séc

Explica

sobre el

TADEO

Pantalla on volem saber més :

Apareix el ninot Tadeo de laplicacio, es

presenta i t’invita a seguir amb el registre

Tadeo de dades.
'm una mica més!
teu entorn El botd situat a la pantalla que et porta a la
en el teu dia a dia seglent.

cuando [E[N=TEE Clic

ejecutar

abrir otra pantalla Nombre de la pantalla EECo RS
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TADEO

Pantalla preguntes de les teves relacions:

Preguntem si viu amb els pares. S’ha de

+ .
. +
Com son les teves relacions?

seleccionar una de les dues caselles. Si la

Vius amb els teus pares?

%Sl resposta marcada és No, s’habiliten les altres
No
Amb qui vius? 0 CiOhS.
[]Solra P
["] Amics
[ ] Parella

[ Pis compartit
Tens germans? Totes les respostes es registren a la memoria.
[si
[ No

Botd abaix per continuar.

Componentes no visibles

TinyBD1

cuando [EXE -Cambiado
ejecutar  llamar _GuardarValor

etiqueta

cuando -Clic
ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de la pantalla

LS

cuando [EE==E@ .Cambiado valorAGuardar
ejecutar  llamar ILEEEES Guardarvalor
etiqueta | "

valorAGuardar -

cuando .Cambiado
ejecutar  llamar [N -GuardarValor
etiqueta

cuando Cambiado valorAGuardar

ejecutar | llamar .Guardarvalor
etiqueta | -
valorAGuardar | GEIEEES  IE0RS
(WO Sol ~ M Habiliiado = edTyY] ::
poner ERIEIED - (GEEIERCIN como NICEICES
(W parella - W Habilitado ~ Ry OlE cierto - |
_poner [ piscompatit -~ M Habilitado ~ W& j?

ejecutar  llamar [GuardarValor

etiqueta |

valorAGuardar .

cuando -Cambiado
ejecutar  llamar [PIIEEIES Guardarvalor

eliqueta

cuando Cambiado
ejecutar  llamar -GuardarValor
etiqueta
valorAGuardar

valorAGuardar

cuando .Cambiado
ejecutar  llamar -Guardaralor
eliqueta
valorAGuardar
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TADEO

Pantalla de preguntes dels amics:

| als teus amics? Pantalla on ens interessem per les relacions

Quant temps els hi dediques a la setmana? d’amistat de la persona i el temps que hi

afiadir elem v

dediquen. Hi ha un desplegable per indicar

el nombre d’hores que els dedica. La

resposta es registra.

Botd abaix per continuar.

Componentes no visibles

TinyBD1

cuando ES&LLICERS .DespuésdeSeleccionar

seleccion

ejecutar llamar QIN':EEERS .GuardarValor
etiqueta

valorAGuardar

cuando Clic

ejecutar [;_a‘E'rir ofra pantalla Nombre de la pantalla
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TADEO

Conclusions i valoracions

Ara ja coneixeu tot sobre la nostra empresa i aplicacio.

Han sigut mesos de treball, cooperacio i esforg i estem contents amb el resultat final, encara

que som conscients que sempre pot ser millor.

Pensem que la nostra aplicacid seria atil i funcional a la vida real, per aixo ’hem inventat, i

gue compliria amb l'objectiu d’ajudar a qui ho necessités.

També estem contents amb el metode de treball del projecte, ja que és el primer projecte
important que construim seguint un ordre, uns passos logics i ordenats comencant pel
principi i creant unes bones bases perque tot pugui sortir bé. | pensem que ens pot ser util a

I’'hora de plantejar altres treballs en el futur, per tant, ja ens emportem una cosa positiva.
Pensem que és una molt bona iniciativa per part de mSchools i I'escola perqué és un treball
guiat perd on nosaltres fem tot. Ens permet ser nosaltres qui aconseguim els objectius i fer
les tasques establertes amb creativitat i llibertat.

També ens ha permes veure la complexitat i el treball que hi ha darrera de les grans
iniciatives, demostrant-nos que si volem aconseguir qualsevol cosa a la vida, haurem

d’invertir hores, esforg i cap.

Estem molt contents d’haver participat en aquest projecte educatiu, estem contents amb el

resultat i és una molt bona iniciativa que esperem que continui en marxa molts anys més.

Luco
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