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1. PRESENTACIO DEL GRUP
Nosaltres som un grup format per 2 persones; Lidia Lopez i Nayely Martinez.
El nostre objectiu és crear una app util i facil de fer servir per crear un benestar de la
comunitat.

2. DESCRIPCIO DE LA IDEA ESCOLLIDA

NOM DE L’APP: connecta'’t
Perfil d’usuari:
Habitants de tot el poble i de totes les edats

Problema i objectiu de la UNESCO que soluciona:
Soluciona el problema d’estar desinformat sobre el que passa al teu poble.
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Quina solucié proposa i quin és el seu valor afegit respecte d'altres solucions
ja existents:

El que facilita aquesta app és coneéixer i estar al dia amb les activitats i serveis del
poble. Es diferencia en la seva practica i senzilla que aquesta aplicacié ofereix
respecte d’altres aplicacions, també mostra totes les novetats i esdeveniments del
teu poble en una sola pantalla.

La app que farem:
una aplicacié que va dirigida als habitants del poble, aquesta app la construeix el
propi ajuntament i ofereix diferents serveis:

- Un apartat amb els events/noticies d’ultima hora (com un blog)

- Eltemps que fara al poble

- Un espai amb les botigues i els telefons i ofertes

- Un mapa amb: les zones més visitades pels turistes, gastronomia i

allotjament
- Actes de vandalisme o desperfectes del poble localitzats
- Apartat de comunicacio entre I'Ajuntament i els ciutadans del poble
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- Punts de recollida daliments per a persones necessitades i punts de
reciclatge
- Un espai on s'anuncien mascotes i objectes que s’han perdut

UTILITATS DEL PRODUCTE

Publicacié de circumstancies:

Varis pobles fan us del seu espai public per I'organitzacié d’events o esdeveniments
dedicats per I'entreteniment dels ciutadans i per augmentar els ingressos de
'Ajuntament, perd és imprescindible la forma en qué es publiquen aquests fets.
L'aplicaci6 Connecta’t ofereix varis privilegis, incloent el servei de les noticies i
events.

Aquest apartat estara concentrat en la publicaci6 de les ocurréncies que
s'esdevenen en el seu poble o ciutat y tindran un accés senzill per a que sigui
lleuger la seva lectura.

Informar sobre el pronostic del temps:

Amb l'ajuda de l'aplicacid, tindran possibilitat de veure el clima i el temps del seu
poble. Aquest accés facilita sobre I'eleccié de varies decisions: a I'hora de secar la
roba, la preparacio dels esdeveniments, possible sortides en el mateix poble, etc.

Espai comercial:

No només els habitants del poble tindran accés de les botigues a prop seu, sin6 que
les mateixes botigues tindran possibilitat de publicar els seus anuncis, mitjangant un
apartat en I'aplicacio. En aquest apartat mostra la varietat de les botigues i les seves
ofertes i la selecci6 de productes que venen.

Aixi, alleugem la feina de publicitat als propietaris de les botigues, i a més, oferim
informacio directa als habitants a prop.

Turisme:

L'aplicaci6 Connecta’t ofereix un servei pel turisme, on va dirigit no només als
habitants de dit poble, sind que també als turistes que hi visiten.

En lapartat del turisme mostra principalment un mapa amb punts d'interés com:
gastronomia, hosteleria, monuments historics, espais publics, etc.

Aquests punts estaran separats, de tal manera de que en el mapa només es
mostrara el punt escollit.

Comunicacioé de desperfectes:

Aquest espai esta dirigit a la comunicacié entre I'Ajuntament i els ciutadans. Tindra
com a objectiu d’avisar (per part dels habitants) de vandalisme o desperfectes en el
mobiliari urba.

D’aquesta manera, tindran contacte directe amb els administrados i podran demanar
peticions directament.
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Punts de reciclatge/caritat

Aquests punts van dirigits pels interessats al reciclatge (llocs d’escombraries) i als
qui volen deixar roba, menijar, higiene a les organitzacions de caritat (Caritas...).
L'aplicacié6 aporta un mapa on cada persona podra veure aquests punts que hi
estiguin a prop seu.

Mascotes desaparegudes

Deixant apart el mapa dels punts de caritat i reciclatge, també hi ha el forum de
mascotes desaparegudes, on cada persona podra posar una foto i una breu
descripcid de la seva mascota. Aixi, tothom podra veure millor quins animals van
desapareguts, que en canvi en cartells que hi han pel poble.

3. POLITIQUES DE LA APP
Producte/servei

El nostre servei té com a finalitat ajudar a les persones de tot tipus d’edat a estar
connectat/ada al seu poble, veins i ajuntament. Volem facilitar la comunicacié i
agilitzar els tramits del poble.

Politica de preus

Nosaltres realitzarem un app que anira dirigida a uns habitants d’un poble en
questio, per tant, per a que sigui accessible a tot tipus de classes socials, sera una
app totalment gratuita; sera una manera d'estar connectat amb el poble i no
perdre’s cap tipus de detall.

Segment de clients

Habitants del poble:

L'aplicacié va dirigida als ciutadans per poder informar-se bé de les exclusives i
esdeveniments que hi passen en el lloc on viuen.

Ajuntament:

Connecta’t facilitaria la comunicaci® amb els ciutadans. A més, els permet la

publicacié de futurs events planejats i, fins i tot, millorar el poble.

Propietaris de comergos:
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Amb l'apartat de comerg, els propietaris tindran una part on publicaran el seu
establiment i el que ofereix, aixi, més gent s'assabenta de les botigues i els seus
productes, fent un increment en les despeses economiques.

Casal de Joves:

El Casal de Joves (una organitzacioé per activitats pels joves) aprofitaria aquesta app
per la publicacié dels seus events que hi faran, i facilitaria la promocié d’aquests
futurs plans.

Canals de distribucio

App Store:

Per comencar, totes les apps tenen una plataforma on s'instal-len i es descarreguen
una determinada aplicacid, aquests son les app store.

La nostra aplicacié també estara inclosa en el cataleg d’aplicacions de I'app store, ja
sigui per Android o per I0S.D’aquesta manera, tothom tindra accés a I'is de I'app.

Cartells:

La nostra aplicacié va dirigida a persones del poble: pares, mares, ancians...

Encara que vivim en una societat on s’utilitza la tecnologia per practicament tot, hi
ha encara persones (com ara, els ancians) que no saben com utilitzar els seus
dispositius. Per aixo la publicacio de la nostra app mitjangant uns cartells seria més
beneficiés per ells.

Codis QR:

Podem aprofitar els butlletins per part de I'ajuntament i afegir un poster sobre
I'aplicacio, on mostri totes els seus privilegis i de que tracta I'app. Pero, a més a
meés, podem incloure un codi QR per facilitar la instal-lacié de I'app, i aixi fer-ho més
senzill.

Transport public:

Els ciutadans poden anar de poble en poble mitjangant el transport public, i ja hi ha
anuncis de varis productes. Anuncis de l'aplicacid en el transport public pot
fonamentar la seva existéncia a les persones que utilitzen el transport public.

Ajuntament:

Quan hi hagi una consulta en ['Ajuntament, les persones que hi treballen
comunicaran i aconsellaran a els clients aquesta app perquée aixi se'ls faci millor
entendre el que hi passa al seu poble.



Politica de comunicacio

Via web:
L'aplicacio té una web d'interés amb detalls de nosaltres i de la empresa, i de
I'aplicacié i de que ofereix aquesta. Apareixera tant com en els anuncios i els
posters.

Xarxes socials:

Amb un compte del grup Bit Team, publicarem els privilegis de I'aplicacié (amb
imatges de l'app, o fins i tot actualitzacions d’aquesta) També, servira com a canal
entre el client i nosaltres, on podran dir tots els inconvenients que veuen en
I'aplicacio ia xii poder millora-la entre tots.

Publicitat, adwords:
Un altre canal mitjangant la tecnologia seria les publicitats. Un anunci publicitari que
apareix en les xarxes socials o en les pagines web (com ara la del Ajuntament).

Ajuntament:
En la web de I'’Ajuntament, hi haura un apartat de I'aplicacié Connecta’t. Quan una
persona vol documentar-s’hi, podra veure aquesta aplicacié.



4. ESTUDI DE MERCAT:

Hem trobat aquestes dos apps similars a la nostra:

NOM DE LA PRIMERA APLICACIO: Ayuntamiento en tu mévil:

LOGO DE L’APLICACIO:

Ayuntamiento en tu
movil

INTERFICIE DE L’APLICACIO:

1951 20 A all B @

Q | GENERAL

(@ Info

195140 N ol D @
Q El Saucejo A —

Tu perfil de usuario esta incompleto

= [ ©

Noticias Agenda Directorio

©  Ccambiar de municipio
USUARIO

LD, Perfil de usuario

O, Preferencias

A @

Organigrama Buzon Farmacias de
Ciudadano Guardia

=R

VALORA EL APP

Organigi

[g COMPARTE EL APP

Cita previa Encuestas Teléfonos de Cita pre

interés

«  Comparte el App

Facebook

Youtube
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Que ofereix I'app?

Quins desperfectes té?

- Bustia d’avisos

- Noticies

- Agenda

- Enquestes

- Teléfons d'interés

- Farmacies de guardia

- Cita previa

- Llocs d'interés: gastronomia,
allotjament...

- Accés rapid i senzill

- Opci6 de canviar de municipi
- Poder personalitzar-ho: canviar el
tamany de la lletra, I'idioma...
- Guia de l'aplicaci6

- Escassetat de municipis

- En cada municipi té disposicions
diferents (ex.: en un municipi només
aporta dades sobre les noticies,
agenda, enquestes, perd no, farmacies
de guardia, cita previa. Pero en un altre
municipi si.)

Quines funcions similars tenen
aquesta aplicacio amb I’aplicacio

I quines de diferents?

- Agenda
- Accés rapid i senzill

Connecta’t?
- Les noticies - Enquestes
- Mapa amb llocs d'interés - Farmacies de guardia
- Telefons d’interés - Cita previa

- Personalitzacié




NOM DE LA SEGONA APLICACIO: AyMo- Tu ayuntamiento digital

LOGO DE L’APLICACIO:

AyMo - Tu
ayuntamiento
digital

all ® @ 19:50 4 © )

@

Santa Cruz de
Mudela

L @ &4 =2

Contacto ~ Web SESCAM Farmaci

| Inicio
Actualidad Dependencias Municipales
e Web >
Sede Electronica >

Puntos de Inclusion Digital ...

Tablon de anuncios Agenda Telefénica
Audioguia

[ pesvegos

- RRROZAST El tiempo en Santa Cruz de ...

Tabldn de anuncios10 fg Tablon de anunciosg fe,

Eltiempo en Las Virtudes

Agenda municipal Valora nuestra app
Dale 5 estrellas a nuestra
st adad app
] m i B ] .
Tramites Descubre Agenda Instalacio Cambiar MunICIPIO :f-)
~

AyMo v4.1.1

10
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Que ofereix aquesta app?

Quins desperfectes té?

- Noticies

- Agenda

- Feina

- Informacié de temps

- Secci6 de contacte i
municipal

- realitzar tramits, gestions i consultes

- Enviament d'incidéncies [
suggerencies amb imatges

- Cita previa

- Reservacié d'instal-lacions

- Informacié turistica: gastronomia,
allotjament, activitats

- Opcid per si vols registrar-te o no

directori

- El contingut d'informacié de cada
municipi és desproporcional: uns amb
molta informacié i d’altres amb poca
informacio

- No hi ha tots els municipis

Quines funcions similars tenen
aquesta aplicacié amb l’aplicacio

I quines de diferents?

Connecta’t?
- Noticies - Feina
- Agenda - Realitzaci6 de tramits, gestions i
- Informacié del temps consultes
- Enviament d'incidéncies i | - Reservacio d’instal-lacions
suggerencies amb imatges
- Informacié turistica: gastronomia,
allotjament...

- Secci6 de contacte

11
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5. DEFINIR EL PROBLEMA DE LA IDEA ESCOLLIDA:

- Meétode SCQA

SITUACIO

COMPLICACIO

PREGUNTA

RESPOSTA

Quan vius a un
poble necessites
estar informat de
tot el que passa i
poder estar a I'erta
de tot el que
passa.

Hi han ciutadans
que no poden
estar tota I'estona
atents al poble
perque han de
treballar o tenen
fills.

Com podem fer
arribar informacié
a tot al poble
d’'una manera
rapida i senzilla?

Amb una aplicacio
controlada per
I'ajuntament que
faciliti tota la
informacio
relacionada amb
el poble a tots els
ciutadans.

- Mapa de funcionalitats

IGNORANCIA La falta dinformacio del pable on vius

QUE SOLUCIONA?

QUE OFEREIX? Disposicions cor

APP: Connecta't

A QUI ELS AFECTA?

Apartat de noticies | events
Punts de recollida | de reciclatge
Avisos dincidencies | desperfectes amb imatges
Xat amb els clutadans

Espai per a les mascotes perdudes

Secclt de comerg: botigues, ofertes...

Lioe dinteres: gastronomia, allotjament, activitats.

El temps

Teléfons dinteres

Als ciutadans que volen assabentar-se del poble

12
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- Mapa d’escenaris

Persona X vol
saber els events
infantils del seu

poble

Persona X es
descarrega i
s'instala l'aplicacié
Connecta't

AN

Persona X busca
en el buscador, el
seu poble

AN

Clica el boto
d'events i de
noticies

AN

Selecciona
I'apartat d'events
pels infants

Mira
l'informacié de
cada event que
s'adapti al que

esta buscant (dia,
hora, activitat...)

AN

AN
Has de

registrar-te?

AN

Després, pots
canviar el poble?

AN

Sap on es troba
I'apartat d'events?

AN

Hi ha més events?

Quina informacio
dona l'event?

AN

Es podria B

afegir l'opci6 de
registrar-te per
guardar la
informacié que
consultes a la app.

AN

Hi hauria d'haver
la possibilitat de
canviar de poble

Hi haurfa un B

guia o tutorial on
expliqués el

funcionament i els

apartats de l'app

AN

| les noticies on hi
sén?

Es donarfa
I'informacio6 de per
a qui va dirigit, la
datai el lloc, el que
es planeja fer.

AN

El logo de B

l'aplicaci6 s'ha de
mostrar la seva
finalitat
(Ajuntament)

Hi ha d'haver B

un seccié on
inclogui el perfil,
configuracions i
personalitzacio

Podriem clasificar
els events segons
per a qui van
dirigits

Els events
acompanyats per
imatges i
informacié breu al
principi.

AN

Hi ha d'haver una
seccié o un botd
per canviar de
poble o ciutat

Els events seran
una seccio,
mentres que les
noticies un altre.

Un apartat on B

defineixis les
caracteristiques de
'esdeveniment
que cerques

- Meétode de les 5W

Llegenda
Passos
N
Comentaris,

N
Preguntes

Qul?

QUE?

ON?

QUAN?

PERQUE?

Els ciutadans.

Un mon
envoltat de
tecnologia on
tothom té
mobil per
consultar les
noticies.

Al poble o on
vulguis.

Tots els dies a
totes hores.

Per estar atent
i informat del
teu poble.

13
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DISSENY DEL PROTOTIP

IDIO

MA

P T
!/ /E\ —— O al a—-_'\‘ \

Escull Idioma que vols utilitzar:

AN

INIC

=—— CATALA
| ] — |
- ESPANOL |
I
b2 ENGLISH
" L‘
Seguent
I SESSIO

/" B J— T
r{ {/F — O " ,.-\\ \\

%

Inicia sessid

exempleE@gmailcom

sesensnnene (O]

Segient

O amb:

Mo tens un compte? Doncs:

Comencem [I'aplicaci6 amb unes paraules de
benvinguda, a més a més, donem una vista prévia de
com sera I'esquema de 'app.

Preguntem principalment per l'idioma, on s’ofereix
les llengues: catala, castella i anglés.

Nosaltres utilitzarem, en aquest cas, la llengua
catalana per a tota la resta de dissenys. Per0 la idea
principal és fer-ho depenent del idioma escollit.

Després de la seleccié de lidioma, passem al inici
de sessi6. Com en la majoria d’aplicacions, iniciar
una sessid és imprescindible a I'hora de saber
'usuari.

A més de posar I'email i la contrasenya per poder
accedir-hi, també hi ha I'opcié6 amb les plataformes:
facebook i google. Aixo facilita I'acces al client.

A la part baixa de la pantalla, es troben les opcions

de registrar-se i, si es dona el cas, de recuperar la
contrasenya.

14
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CREAR UN COMPTE NOU

RESTABLIR CONTRASENYA

Registrar-se

exemple@gmailcom

exemple@gmailcom

[ EE R RN R RN NN Q

LR R R NN NN Q

He llegit i accepto els

Seguent

Has oblidat la teva
contrasenya?
Introdueix el teu email a sota i li enviarem un

codi de 6 digits per aixi poder restablir la teva
contrasenya.

exemple@gmailcom

Envia

Introdueix el codi:

COo000

Segient

Ja tens un compie?

pap B ,_"“-\
I// 13:23 e L .alﬂe--\ \

yap N —
[// 13:23 Commmmaneent 87 ql*-ﬁ\ \

Qué fem si no tenim un compte? Doncs, fem un nou.
Clicant el link “REGISTRAT”, donara lloc a aquesta
pagina.

Es demanara el nom, I’email (un cop més per
verificar que sigui el correcte) i la contrasenya (un
cop més per verificar que sigui el correcte.

Una vegada que es completi tots els espais en blanc,
s’haura d’acceptar els terminis i condicions de
I'aplicacio.

Si das clic en el link “Has oblidat la teva

contrasenya?”, apareixera aquesta pagina.

Per saber si de veritat és el client, es demana
’email amb la intencié d’enviar un codi de 6 digits.
(Si 'email no esta registrat en la app, no s’enviara
el codi)

Després, el client haura de posar el codi, pero si triga

més de cinc minuts, el codi sera invalid i haura de
tornar a enviar el missatge.

15



Escriu la teva nova confrasenya

Restablir la teva
confrasenya

e e T

R

(B AR R R NN NEN] Q
LR R R RN NN RN Q
Seglient

Ja tens un compte?

ELECCIO DE POBLE

———e— ——
—

13:23 [———1"] .-It-\\\

On vius?

Introdueix ka comunitat autbnoma on vius:

[ Exemple: Sant Just Desvern B

Podras canviar 'opcié més endavant.

Seglent

Després de posar el codi, apareixera aquesta pagina.
Ara, el client podra posar una contrasenya nova.

(La contrasenya s’haura de posar dues vegades per
verificar si és la correcte).

Després d’iniciar sessié o registrar-se, apareixera
I'opcio per escollir el poble.

Aquesta aplicaci6 només ofreira informacid pels
pobles de Espanya.

També comuniquem que el poble pot ser canviat més
endavant.

16
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INICI DE L’APLICACIO

| INICI (2]

Hola, Usuari!

Benvigut'da a Connecta il Disfruta de tots

gl avantatges que ofereix ara matsix

Wols un tuterial?
Et servird per saber com ufilitzar 'app

Mo Si

Novetats del dial

Titol sobre la imatge

A\ J
/,.._ -
(7 \__==0_Jawe\ )

X o
Inici
ata de tots
- teixl
; Noticies » B
Y Temps »
arlopp
Botigues »
- Sii
e Turisme »
. Reciclatge N fiat
= Caritat
Mascates >
2
(5 Comunicacis »
£ Configuracié

Comencem l'aplicacié i ja podem veure com sera
'esquema. Al principi es preguntara per un tutorial,
per les persones que volen coneéixer totes les
funcions de I'app.

Perd també hi ha l'opcié de negar-se, per aquelles
persones que no li agraden els tutorials i volen
descobrir I'app pel seu compte.

Després, es troben les novetats del dia, on per
saber més sobre elles, s’hauran de clicar a sobre
d’elles.

Si ens fixem en la part superior, es mostra quina
pagina estem observant, el perfil i el menu. Aquesta
part es mantendra fixa en tot moment.

En el menu, apareixen totes les opcions de I'app: les
noticies, el temps, les botigues, el turisme, els
punts de reciclatge/caritat, les mascotes
desaparegudes i I'apartat de comunicacié entre els
habitants i I'’Ajuntament de dit poble.

| també, la configuracidé per personalitzar I'app al
gustel client.

En la configuracid apareixera l'opcio de tant per
canviar d’idioma com de poble.

17
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NOTICIES

n“'// e\ S QJF;"\\

NOTICIES

‘iols saber quins events es faran?

<]

Esdeveniments i events

Titol scbre Iz imatge

Disfruta de les dlitimes notizies del teu poble

\'\ Titol sobre |2 imatge

4

NOTICIES

Disfruia dels evenis organitzais!

Titol sobre 12 imatge

Titol sobre 12 imatge

e

Q

El primer apartat seran les noticies.

Principalment, en les noticies apareixera també els
events i tallers que es faran en el poble.

I més avall, hi ha les noticies més impactants o sobre
els sucesos que hi passen.

Les noticies estaran ordenades cronologicament
invers (de més recent a més antic) i cadascuna
estara estructurada d’aquesta manera: hora de
publicacié, foto, titol i una breu descripcié. Cada
vegada que ens desplacem cap avall, es mostraran
meés noticies.

Per saber més informacid, només caldra polsar la
noticia.

Al polsar el boté pels events que hi organitzaran, les
publicacions seran estructurades de la mateixa
manera que abans. Només hi haura petits canviis,
com ara: el tipus d’event que és, data el qual es
celebra, etc.

18



BITTEAM

e aba

20 T 1 1 e

Dimarts

Dimecres 15°

Dijous 16"

Divendres 3 180

Dissabte . 1

Diumenge 180
-

BOTIGUES

Activar la ubicacia?

Hecesitaris habilitar aquesta cpcit per poder
confinuar.

L'apartat del temps mostrara aquest aspecte.

Depenent del poble escollit, es mostrara un temps o
un altre.

Principalment, es visualitzara la temperatura actual i

de les proximes hores.
Després, dels dies segiients.

Continuem amb I'apartat de les botigues.

Per utilitzar el mapa, caldra I'activacié de la ubicacié
actual, aixi mostrem els punts més a prop de l'usuari.

Es per aixd que apareixera en la pantalla un
missatge per activar la ubicacio.
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Roba Afments Higiens Alires

Nom de |a botiga

Horari | Productes  Ofertes  Contscte

Després d’activar la ubicacio, es mostrara una barra
d’opcions depenent del tipus de botiga que vulguin
buscar.

Les opcions sén: roba, aliments, higiene i altres.
En el mapa apareixera de color negre la ubicacié de

l'usuari, i de color taronja, less botigues que hi
busca.

Quan es clica una botiga, apareixera aquesta
pagina.

Es presenta amb el titol de dita botiga i
seguidament de una serie d’imatges. (Aquestes

imatges son fetes per la mateixa botiga).

Després, hi apareixera informacié d’aquesta, com:
I’horari, els productes, les ofertes i el contacte.
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Nom del hotel/restaurant

Horari Caracteristigues Preus Coniacte

L'estructura de I'apartat del turisme sera semblant al
de les botigues.

Com abans, hi havia una barra d’opcions, que en

aquest cas només hi ha dos: hostalatge i
gastronomia.

Depenent de I'eleccio, el mapa canviara.

Els simbols de color groc en el mapa, son els llocs a
props de l'usuari que ofereixen hostalatge.

Al igual que en I'apartat de les botigues, al polsar un

punt, s'obrira una pagina on explica sobre dita botiga
escollida.

Comenga amb el titol de I'eleccio, seguidament amb
imatges, i acaba donant informaci6: [I’horari,
caracteristiques (del hotel o restaurant), els preus i
el contacte)
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Nom de la deixalleria

Haorari 'Ca'sclen'stiq.Jers Contacte

e

Tornem amb la mateixa estructura que abans.
Utilitzem la mateixa, ja que aixi els usuaris podran
utilitzar-ho més facil, sense la necessitat de saber o
fer més coses més complicades.

En aquest cas, les opcions a escollir son: el
reciclatge i la caritat.

Els punts verds situats en el mapa et mostra on estan
els llocs.

També tornem a que quan polsem un punt, obrira
una explicacié sobre el punt escollit.

Hi apareix el titol, imatges, i informacié: I’horari,
caracteristiques i el contacte. Cada informacié
estara escrita en la part d'abaix, i anira canviant
cada vegada que canviem el tipus d’informacio
que escollim.
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MASCOTES DESAPAREGUDES

I/’ e —0 f’d,_.?-"\:\\l En l'apartat de les mascotes desaparegudes, es
mostra principalment una eleccio.

= MASCOTES e C : _
Depenent de quin tipus d’animal de companyia
Vet peries s s s volem mirar, escollirem alguna d’aquestes opcions:
[ coss0s gossos, gats, ocells i altres.
GATS
OCELLS
ALTRES
\ \ _/I /
O 4
//- =\ ——0 ,,.,_,-_:\\, Al escollir una d’aquestes opcions, es mostrara una
‘_ llista de tots els animals (en aquest cas, dels
= MASCOTES (2]
gossos) desapareguts.
Gossos
Mostraran una imatge del animal i una breu
descripcio.
Si volen saber més o si ho han vist, només han de
clicar la imatge i sortira tota la informacié del qui
R ha publicat I'anunci.

Titol sobra 13 Imatge
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Comunica't amb ['Ajuntament
directament!

El mizsatge no pot sernegatiu n ir’;;pe;t:'-;.
Feu un Us comscte, susplau
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L

Girdcies pel teu missatge
Envia l

‘Wols saber més sobre I'sjuntament del tau

poble? Doncs visita'ls a |3 savs web!

Per ultim, tenim I'apartat de comunicacié.

Aquest apartat consisteix en comunicar-se amb
I’Ajuntament sense la necessitat de la presencialitat.

Al principi, hi ha un espai per escriure el missatge,
posant també I’assumpte de dit missatge.

També es poden ajuntar imatges (en cas de
vandalisme o imperfeccions).

| al final de la pantalla, es mostra la web de
I’Ajuntament per si els usuaris volen saber més.
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BLOCKS APP INVENTOR
IDIOMA

IENGOE Catala Botd v BeilH
ejecutar  poner Benvingut Etqueta v il Texto v )¢

(IELG N Espaniol Boto v e[l
ejecutar  poner Benvingut Etqueta v M Texto v Mo+ Bienvenido_Eti

wIE 8 English Boto v M#ld
ejecutar  poner Benvingut Etqueta v M Texto v e

egiient Botd v el
ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de la pantalla

Quan entres a l'aplicacid, el primer que et surt és una pantalla on has d’escollir
I'idioma. Aquesta aplicacié la oferim en 3 idiomes en total: catala, castella i
angles.

En aquest cas, els idiomes sén botons, on depenent de quin botd cliqueu, el text

canviara.
I quan cliques al boté “seglient” et portara a ’altre pantalla on et podras registrar o

crear un compte.

cuando BIl:kvRy Presionar
ejecutar  poner N oxio v R L i CompoDeTexto Constrasenya « W Texto « ) = © BRI &

L=

Aquest bloc representa la icona de I'ull, on al clicar a sobre d’ell, la contrasenya
sera visible o no.
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INICI SESSIO

cuando Inicializar
siecuter | (] s smpoDe Texio_Usuan + I Texto + ‘8
enfonces  Mamar Guardarfrchivo

nombreDeArchive  ~ .
—

lamar [[LEiieEn sk MostrarDidlogohensaje
mensaje | ° .

01 Error
textoEnBotdn i D'acord

CampoDeTexio Email + i Texto + ] * M B

.
nombreDeArchive | * .

lmar MostrarDizlogoMensaje

titula
textoEnBotdin

enfonces | Namar ENRel o chd [Guardarfrchivo

nombreleA
L.

lamar [[LEITEER KDY MostrarDidlogohensaje
mensaje @ Has de pose
101 S Error
textoEnBaoton l O'acord |

Comencem amb l'accié de: “cuando Screen 2 Incializar ejecutar”. Principalment
ens fixem en l'usuari. Llavors, si el camp de text de I'usuari no és igual a un espai
en blanc, llavors es guardara I’arxiu en el dispositiu electronic

cuando Inicializar
ejecutar | (o] si CampoDeTexto Usuari - M Texto - 1.7 - I KB
entonces  llamar _GuardarArchivo
texto

nombreDeArchivo

llamar QEENIT=00EIE MostrarDialogoMensaje
mensaje

titulo
textoEnBoton
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Si no es dona el cas, llavors s’informara mitjangant un notificador on pondra un
avis d’error amb un missatge.

Ara, anem a la secci6 de I’email. Farem el mateix procediment que en l'usuari.

Si el camp de text de I’email no és igual a un espai en blanc, llavors es guardara
I’arxiu en el dispositiu electronic.

Si no es dona el cas, llavors sortira un notificador informant sobre un error on
incloura un missatge.

() si i CampoDeTexto Email - M Texto - | 7 - S K

entonces  llamar _GuardarArchivo
SN CampoDeTexto_Email - i Texto - |
nombreDeArchive | * :

llamar ERGNT=00 S MostrarDidlogoMensaje

mensaje

fitulo | "
textcEnBotén | ¢ i

| acabem la part de les dades del client amb la contrasenya.

Farem servir la mateixa estructura.

Si el camp de text de la contrasenya no és igual a un espai en blanc, llavors es
guardara I’arxiu sobre la informacio de la contrasenya.

Si no es dona el cas, llavors sortira un notificador dient sobre un error i també hi
haura un missatge sobre aquell error.

CampoDeTexto_Constrasenya - M Texto - 1 # - M M

entonces  llamar _GuardarArchivo
el CampoDeTexto Constrasenya ~ I Texto - l
nombreDeArchivo

llamar RRnil=60gi8 MostrarDialogoMensaje

mensaje

titulo
textoEnBotén
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Si ja no tens un compte i et vols registrar-te, clica el link “registra’t’ i s’obrira una
pantalla nova.

cuando =l |l Link v JR#[4
ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de la pantalla

Si t’has oblidat la contrasenya, cliques el link “has oblidat la teva contrasenya?”
i s’obrira una altre pantalla.

=I=N)«[s Has oblidat la teva cc
ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de la pantalla

Quan totes les dades siguin correctes, llavors al clicar el boté “seglient”, et
portara a un altre pantalla.

glent Botd » [ &l
ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de la pantalla
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REGISTRAR-SE

cuando [EEEENEESD Inicializar
B @ LB CampoDeexio_Usuari - B Texto - |
entonces  llamar MostrarDidlogoMensaje
mensaje

titulo

textoEnBoton

llamar _GuardarArchivo

texto

nombreDeArchivo

(o) si CampoDeTexto_Email - | Texto - | ‘D’
entonces llamar QBGI=RRAEES MostrarDialogoMensaje

mensaje 9 Has de posar un email |y

titulo
textoEnBoton

llamar .GuardarArchivo

|40l CampoDeTexto Email -~ B
nombreDeArchive | * EREELED ™

(o] si ! CampoDeTexto Email - B Texto - | CampoDeTextoEmail2 - ..
entonces llamar [EHEEGHPIESN MostrarDidlogoMensaje
mensaje o L'email no és correcte
tilulo | ° .
textoEnBoton |~ [EERIGD °

(o] si ! CampoDeContrasefial - M Texto - | o

entonces llamar QLGICEGEGES MostrarDialogoMensaje

mensaje g Has de posar una mnlmsenya-
titulo i Error &

textoEnBoton a D'acord e

L —

ETn 18 Archivo Contrasenya - JRETENGENE e 7]

texto CamnﬁeCumraseﬁm - W Texto ~

nombreDeArchivo | © =

(o) si ! CampoDeContrasefial - M Texto ~ | CampoDeContrasefia? - _-
entonces llamar [IMGEEGE RS MostrarDialogoMensaje
mensaje | °
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nombreDeArchive | * ®

(%) si ! CampoDeContrasefial - [ Texto - | CampoDeContrasefia2 - | .

entonces  llamar [MGEECEEIES MostrarDialogoMensaje
mensaje : 2nya no es correcte

titulo
textoEnBoton

entonces  llamar [GIEECEEIES MostrarDidlogoMensaje
mensaje | Has de acceptar els terminis i condicions del se.. I

titulo i Error e e
textoEnBoton

Aquest apartat és de registrar-se en I'aplicacio.
Comencem amb l'ordre de: “‘cuando Screen 4 inicializar ejecutar’, farem I'apartat de

I'usuari.
Si en el camp de text de Pusuari no té res, esta buit, llavors hi apareixera un notificador

on dira un error amb un missatge.

Si no es dona el cas, llavors hi guardarem I'arxiu de l'usuari. Guardarem a I'arxiu
anomenat: “arx_usuari’, el camp de text de I'apartat d’usuari.
Aixi quan ho posi en l'inici de sessio, reconeixera al client o persona i obrira el seu compte.

cuando ENEEEES Inicializar

ejecutar | | esta vacio -
entonces  llamar -MostrarDidlogoMensaje
mensaje | i
titulo | * ’
textoEnBoton . !

llamar ‘GuardarArchivo

(S CampoDeTexto Usuan » | Texto + |
nombreDeArchivo | * .
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Després, seguim amb l'apartat de 'email. Com podem veure, té la mateixa estructura que
en l’inici de sessio6.

Si el camp del text de I’email no és igual a un espai en buit, es guardara I’arxiu. pero
ara, I’arxiu es guardara per verificar I’accés al client. Quan inici sessi6 o vulgui recuperar
la contrasenya, el seu usuari estara registrat préviament, aixi podrem resoldre aquestes
dudes.

| si no, llavors es manda una notificacié.

@) si CampoDeTexto Email - M Texto - | = - S Hh
entonces  llamar _GuardarArchivo
texto
nombreDeArchivo

llamar MostrarDidlogoMensaje
mensaje
titulo

textoEnBoton . o

En els registres, sempre hem de comprovar dues vegades si el email escrit és el correcte,

perqué no es podra tornar a canviar.
Llavors, si el camp de text de I’email NO és el mateix que el segon camp de I’email,
llavors es mandara un altre notificador, on dira sobre un error i un missatge.

) si CampoDeTexto_Email - | Texto - || # - & CampoDeTexto Email2 - | Texto - |

entonces  [lamar _MostrarDialogoMensaje
mensaje L 'email no es correcte

titulo | “ ?

textoEnBoton .

D'acor

Després, ve la creacié d’'una contrasenya. Seguirem amb el mateix procediment.
Si el camp de la contrasenya no esta buida, llavors es guardara la contrasenya per

futurs utilitats.

o) si CampoDeContrasefial - | Texto - | 2 - 4 K

entonces  llamar -GuardarArchivo
iy CampoDeContrasefial - [ Texto - |

nombreDeArchivo

llamar MostrarDidlogoMensaje
mensaje [} » Has de posar una contrasenya-
titulo (. “ .

textoEnBoton [
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Si no es dona el cas, llavors es mandara una notificacio sobre aquest error.

Al igual que en I'email, és necessari repetir la contrasenya, perd també comprovar si les
dues contrasenyes escrites son les mateixes.

Per aix0, si el camp de text de la contrasenya NO és el mateix que el segon camp,
llavors es notificara mitjantcant un segon notificador, on avisara d’un error amb un
missatge.

%) si

CampoDeContrasefal - J Texto - )|l # - 8l CampoDeContrasefia2 - M Texio = |
entonces  llamar _MostrarDialogoMensaje
mensaje

titulo

textoEnBoton

Pero, el client també ha d’acceptar uns terminis a I'hora de registrar-se en algun lloc.

Si no ho accepta, llavors no sera possible el registre. S’enviara un notificador on avisi
I’error amb un missatge.

&) si CasillaDeVerificacion - | # - | cierto - ||

entonces  llamar -MostrarDialogoMensaje
mensaje Has de acceptar els terminis | condicions del se. ..

titulo

textoEnBoton G

Tampoc ens oblidem dels icones dels ulls en les contrasenyes.

Quan es mantingui pressionat aquest icona, llavors el text de la contrasenya no sera
visible.

cuando RERGEEIES Presionar
ejecutar _Poner . QERERS como |

wiz el Boto UllZ ~ BEEaGE

ejecutar  poner - NELERS como
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Amb totes aquestes condicions complertes, ja podrem donar la boté “seglient”
per anar a una altra pantalla.

wi=Ti Wl Boton Segient -~ &«

ejecutar _ abrir ofra pantalla Nombre de la pantalla

33



