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1. Introduccio al projecte

Alllobs apareix com una solucid permanent, duradera en el temps, a un
problema que no ho és: tanmateix, considerem fermament que té ple potencial per
a perdurar de manera efectiva i suportar el pas del temps.

La nostra proposta resulta una sortida facil i rapida per a aquella tipica
situacié on, simplement, tenim la voluntat d’ajudar a algu, o ens agradaria tenir
capital sense haver de demanar als pares. Al mateix temps, serveix també per a
disposar una possible ajuda per a qualsevol persona que ho necessiti o que estigui
disposat/ada a rebre-la.

2. Nosaltres

El nostre equip esta format per cinc integrants: en Tom Nalivaiko, I'Emiliano
Mendoza, en Tigran Bagdasaryan, en Didac Cuello i en Jonathan Gatmen.

Tots comptem amb unes certes habilitats en cada respectiou ambit: uns en la
part técnica, d’altres en l'artistica... Pero, al cap i a la fi, tots intentem treballar a un
mateix ritme i mantenir una constancia en el nivell corresponent a la nostra autoria.

2.1. Creacio6 de rols

El procés de repartiment de rols va ser, definitivament, la part
més senzilla de tot el viatge que ha sigut la creacié d’aquest projecte.

Vam deicidir que els rols s'adaptarien a les habilitats de cadascu,
guedant aquests disposats de la seglient manera:



- Coordinador:

- Tom Nalivaiko

- Comunicadors:

- Tom Nalivaiko

- Didac Cuello

- Constructor:

- Tigran Bagdasaryan

- Exploradors:

- Emiliano Mendoza

- Jonathan Gatmen

- Dissenyadors:

- Jonathan Gatmen

- Emiliano Mendoza



3. Creativitat, disseny

Un cop decidit el rumb que agafaria aquest projecte, després d’hores
d’indecisié i proposta d’idees, vam concloure que voliem crear un servei d’ajuda: un
lloc on la gent pogués demanar i rebre, on els usuaris poguessin resoldre els seus
problemes amb |'ajuda de persones, i no algoritmes ni respostes automatitzades.

El nom de lI'empresa s’explica per si sol: no excluim a cap persona,
independentment del seu ofici o professié (evidentment, dintre d’uns limits morals i
legals). El nom de l'app, en canvi, ve derivat d’un altre pensament, trobant-li
diferents significats: el primer i més obvi, I'aspecte futurista que té en la seva
escriptura. Molts cops hem vist en llibres o pel-licules com coses exclusives d’un
futur exageradament modernitzat tenen noms d’aquesta indole. Lexemple més
obvi: models de robots. Per altra banda, hi han molts sistemes d’avaluacié que
utilitzen l'escala F-A, sent A la nota més alta, aconseguint una connotacid positiva

amb que relacionar el nom de I'app.

El logotip de I'empresa és una idea no
massa complexa: vam decidir simplement
col-locar el nom de I'empresa, escrit amb
una tipografia que ens resultés elegant, per ALLJOB
sobre d’'un dibuix del globus, per tal de
representar que la nostra empresa treballa  al
voltant del planeta, que no ens limitem.

Al ser una idea tan simple, no ens van
caldre esbossos, a diferéncia del logotip de
I"aplicacid.



El logo de I'app resulta certament similar.
Vam decidir mantenir el planeta com a part
essencial d’aquest. També vam afegir marcadors
de color blau, ja que aquest és un dels colors amb
els que apareixen dins de l'aplicacid. Per ultim,
com a maxima diferencia, vam afegir les lletres en
color vermell, per a generar un contrast, i deixar
el fons blanc, ja que no és part important de la
imatge.

Abans d’arribar a la conclusié final del logo, van haver-hi diferents esbossos

amb idees completament oposades:

Tot i que, a poc a poc, vam
anar apropant-nos a l'aspecte final que
tindria el logotip:

|, finalment, vam arribar a I'esbds del
disseny final:

S R REEEEEEEE
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4. Problematica a resoldre

Hem trobat que el nostre projecte incideix en DECENT WORK AND
la resolucié d’'un ODS molt important i, encara més, ECONOMIC GROWTH
avui en dia:

Objectiu 8. Promoure el creixement ‘I

economic sostingut, inclusiu i sostenible, I'ocupacié

plena i productiva i el treball decent per a tothom.

Amb la moderna crisi, deguda parcialment a la recent pandémia, molta gent
ha perdut el seu treball, incloent empresaris que s’han vist obligats a renunciar a la
seva companyia i tancar la seva empresa, causant encara més perdues d’ofici.

Aix0 causa, evidentment, una necessitat d’aconseguir diners molt notable. El
nostre projecte ajuda a qui ho necessita: aquells que volen guanyar diners
busquen una feina que puguin dur a terme, i aquells que necessiten ajuda amb
qualsevol cosa ho anuncien, amb la seguretat que hi haura gent disposada a ajudar.

Com ja s’ha dit, el principi de I'app es basa en que els treballs publicats no
requereixen de cap formacio i/o titulacié especifica, causant una obertura a un
public molt més gran, on s’inclouen adolescents, estudiants...

4.1. Implicacions del projecte

Quan parlem d’implicacions, ens referim a quée podria aportar AllJobs a
la societat moderna.

A gran escala, un projecte com aquest, que facilita enormement la
trobada d’una feina temporal i que no demana cap educacid especialitzada
podria tenir molt d’exit, degut a 'ampli public objectiu i I'interées (obvi) de
tothom per aconseguir un redit economic d’una bona accid.



5. Busca del public objectiu

5.1. L'usuari

El nostre projecte s’enfoca principalment, com ja s’"ha mencionat en
aquest document, en un public jove, que busqui possibilitats econdomiques
perd que no tingui 'oportunitat d’entrar al macro mercat econdmic mundial,
ja sigui per queé no té titulacid, per la seva edat o per circumstancies externes.

Dit aix0, pero, la nostra visid no és tancada quan es refereix a obrir-nos
a un nou public: tot i que I'app estigui enfocada a un public principalment
adolescent, qualsevol adult amb una necessitat economica o que simplement
ho desitgi pot fer Us de les eines que posem a la seva disposicio per a
aconseguir-ho.

5.2. Com obtenir I'aplicaci6?

Considerem que el procés d’obtenir I'aplicacid ha de resultar facil i
intuitiu. Un procés més facilitat, més simple, que requereixi menys esforg,
porta a un us més freqlient del teu producte, com ja s’ha pogut veure amb
sistemes, empreses i aplicacions molt més importants, on es tendeix a
facilitar tot procés que pugui facilitar-se.

Aixi, ho simplificarem el maxim possible: tot allo que representi la
imatge de la nostra empresa tindra un accés, d’'una o altra manera, a
aconseguir I'app. El poster tindra un codi QR que redirigira l'usuari a un link
de MediaFire, on trobara I'apk (I'executable d’Android) de I'app per a
descarregar.

El nostre lloc web, pero, també permetra accedir a aquesta mateixa
ubicacid, cosa que, evidentment, facilitara enormement el procés per a
tothom.



5.3. Retroalimentacié

La comunicacié amb 'usuari és part fundamental de qualsevol projecte
modern: entendre les parts positives i negatives de la teva creacié des d’un
punt de vista extern i més critic que el teu propi és sempre positiu, i més
encara si ve directament del teu ninxol de consumidors. D’aquesta manera,
els pots complaure més correctament i mantenir el seu interés.

Aixi doncs, establir un metode de contacte senzill i modern és
essencial: és per aixo que AllJobs consta de diversos meétodes de contacte
com xarxes socials (Instagram, Twitter) i correu electronic, per tal que el
public, principalment jove, pugui contactar-nos d’una manera que els resulti
senzilla habitual.

6. Model de negoci

Després d’analitzar les caracteristiques principals del nostre projecte,
toca omplir el quadre del nostre model de negoci, amb l'objectiu d'establir
més clarament tot el funcionament del projecte en general.

10



Socis clau 5 | Activitats § Proposta .= |Retroalim Client W
-_— “== | de valor —# |-entacié == lents o
- Possibles - Compra i venda de - Correu elactranic - loves
nversors serveis fisics o
) - darxes socials Adults en pa
Expansid a altres
territoris, - Possibes futures
possiblernent paisos enquestes

Recursos ' Canals 7

clau '\‘ql:," - Aplicacidé mab \w

- Connaxid & Internet

- Clients disposats a

dur z terme diverses

accions per a

guanyar diners
Estructura de costos Vies d'ingressos “r
- Manteniment de I'app jue els seu ambits destague

lineria si hi han maolts anuncis

- Emmagatzematge
- Manteniment de |a web Possibilitat de destacar el teu anunci per sobre d'altres pe

7. Marqueting

7.1. Estudi de mercat

- Competencia

Per a entendre I'entorn en qué ens movem, hem d’entendre qui
s’hi mou. Per tant, haviem d’analitzar aquelles idees amb una certa
semblanca a la nostra que ja havien tingut exit.

Exemples clars d’aquest tipus d’empreses son:

- MILANUNCIOS. Una plataforma d’anuncis de qualsevol cosa:
ofici, venda de productes, serveis...

11



- InfoJobs. Una web/app on la gent busca un ofici de llarga
durada.

- indeed. Compleix la mateixa funcié que Infolobs.

Totes aquestes plataformes, tot i que tenen idees certament
semblants a les que plantegem nosaltres amb el nostre projecte, no
tenen la mateixa base, el mateix fundament. La diferencia essencial
entre aquestes i la nostra proposta és que nosaltres ens basem en
treballs de curta durada i que no requereixin de cap titulacié per a dur-
los a terme.

- Consumidor

Com ja s’ha repetit previament, el consumidor principal de I'app
seria aquella persona jove que esta interessada en ajudar o en tenir la
possibilitat d’'obtenir diners de forma autoctona, sigui pel motiu que
sigui.

Aquest pensament es fundamenta en elements del nostre dia a
dia: al tenir nosaltres aquesta edat, podem comprendre millor els
desitjosis i ambicions d’aquesta. Aixi doncs, hem arribat a la conclusid
mencionada anteriorment.

Ara bé, com també hem mencionat previament, no podem
permetre’ns tancar la porta a qualsevol public. Per tant, qualsevol
adult sera igualment benvingut a la nostra app, ja que, en un sistema
com el que hem ideat, tot usuari és indispensable.

12



- Analisi DAFO

- Debilitats

- Poca experiéncia al mercat empresarial
- Disponibilitat escassa de temps per al projecte
- Dificultat en donar-se a coneixer al mercat

- Recursos economics reduits

- Amenaces

- Competencia més experimentada
- Competencia que presenta més possibilitats econdomiques

- Interes inexistent del public en el nostre projecte

- Fortaleses

- Idea fundamentada
- Coneixement previ de la situacid del mercat
- Plataforma mobil

- Enfocament en els joves

- Oportunitats

- Voluntat dels joves per a aconseguir capital

- Necessitat de cert public per a certes ajudes en diferents
ambits

13



- Expansio al public

El procés de captacid de clients és, molt segurament, la part
més complicada de qualsevol projecte similar al nostre. Per tant,
considerem que se |li ha d’otorgar un esforg considerable per tal
gue resulti en un final anhelat per nosaltres.

Tenint aix0 en ment, hem pensat en:

- Promocio a través de xarxes socials

- Promocid al nostre entorn, amb els nostres coneguts

- Promocio a la nostra web

8. A-JOB

8.1. Disseny de I'app

Amb l'ajuda de la web Mind42 vam representar I'esquema mental del
funcionament de l'aplicacio, i vam fer Us de Balsamiq Cloud per a dissenyar
les pantalles de 'aplicacio, per tal de tenir tot clar a I’hora de comencar la
part més complexa del projecte: la programacio.

14



- Mapa mental

Nem
Mabil Crear treball [=]
Descripcio
Pagament (EUROS)
Els meus treballs |=|
Tanca sesio Configuracid
Tomna

La meva ubicacia =]

- Primer disseny de les pantalles

Nom d'usuari

Contrasenya

Inicla sesid

Inicla sesld =]

A-JOB

- 1° pantalla (inici): simple, compleix la

funcid de presentar I'app. Conté la
imatge de I'aplicacio i el seu nom.

Nom

Registra't |5] Num. teléfon

MNom d'usuari

Contrasenya

ﬂSZAM

A-JOB
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- 2 pantalla (registre/identificacio):
disseny senzill. Presenta la opcid
d’iniciar sessio6 dins l'aplicacio o de
registrar-se, per si es dona el cas on no
tens un compte vinculat i el vols crear.
Pot derivar en una de les seglients
pantalles, depenent del boté que hagis
pitjat:

- 3% pantalla (registre): permet
formalizar el registre d’'un nou compte
dins I'aplicacié. Es demana un nom, el
teléfon mobil (per a poder contactar la
persona responsable del compte), un
nom d’usuari i una contrasenya.

ﬂsz AM — O all & E\

Inicia sesio

Registra't

\S

7

ﬂiiz AM

Registra't

MNom

1

Tel&fon

1

Nem d'usuari

1

Contrasenya

1

Registra't

16



- 4° pantalla (inici de sessid): com el seu
nom indica, dona accés a iniciar la
sessid d’'un compte previament creat.

- 5% pantalla (pantalla principal ):el

botdé La meva ubicacio ens situa en el
mapa, centrant aquest a la nostra
posicid. Apareixen les ofertes que es

troben a prop de nosaltres.

Hi han diversos botons: el botd Nou
treball ens porta a la 9° pantalla. El
botd Els meus treballs ens porta a la 7°
pantalla, i el botd Configuracié ens
redirigeix a la 10° pantalla. Si cliguem
qualsevol dels marcadors, ens porta a

(Els textos en castella sén per questions de

la 6 pantalla.

format)

Inicia sessid

Nomn d'usuari

Contrasenya

1

\S

ﬂszw = O ..ml‘v"'E\

7

(=)

Nou treball

-m Mis trabajos

¢
9
¢

¢

Mi ubicacion

((

=

17



- 6° pantalla (oferta de treball):
presenta el treball sobre el que has
seleccionat. Indica el nom de qui ho
ha escrit, el seu numero de teléfon,
amb un boté per a contactar-lo, la
descripci6 de l'oferta i el pagament,
a més d’un mapa que et situa
geograficament.

- 7° pantalla (els meus treballs):
mostra els treballs que has anat
publicant durant el temps. Permet
clicar-hi a sobre per tal de veure’l
com el veuria una persona que
volgués acceptar-lo (9° pantalla).

El botd Torna t’envia de nou a la 7°
pantalla.

Nom ]
Teeon [ ]
Descripaic. [ |

ﬂ:smm = 0 ...|I‘$E\

ﬂszm = ....|aE\

X Trebal

>< Treball

18



- 8° pantalla (el meu treball): mostra
el treball especific sobre el que
hagis pitjat a la pantalla anterior, la
seva descripcio, el numero telefonic
adjunt i el pagament a realitzar.

Apareixen només dos botons: Torna
(jan’hem parlat) i Esborra, que
eliminara el treball del registre.

- 9° pantalla (nou treball): permet
la publicacié d’una nova oferta de
treball a la teva ubicaciod actual.

Apareixen dos botons: Publica, que
fara public I'anunci de treball i, tal
i com el boté Torna, també et
redirigeix a la 6° pantalla (després
de publicar-lo).

ﬂszm = 0 ,,,.|¢$E\

Treball
Descripcio :
Teléfon |
Pagament |:|

2

ﬂSZAM

Teléfon

Descripcid

Pagament

=0 ...M’E\

JU O

Publica

c
=2
o
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- 10° pantalla (configuracio): permet
tancar la sessié corrent, sigui per tal
d’obrir una nova o per qualsevol
altre motiu.

ﬂ.SZ AM

=>0) - IE\

Tanca la sessid

Torna

20



- Aspecte de les pantalles dins de 'app

23148 & 0 © k9 4383%0 2318 & M 0O O K9 A383%E

Inicia sessi6

Registra't

21



2318 & M 0O O W A83%0

2318 & M 0O O W A83%0

REGISTRAR

Nom:

Teléfon: +34

Nom d'usuari:

Contrasenya:

Registrar

Torna

INICIA SESSIO

Nom d'usari:

Contrasenya:

Inicia sessid

Torna
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239 ¢ M 000 KW A33%N 2324 ¢ M (R-E B |
Configuracid Nom: Pere
Teléfon: +34 63234567 Truca
Els meus treballs Crear treball o L
Treball: Necessito ajuda al jardi
Pagament: 10€
5022 era’
DE Bl
Cabrils ]
Cabrils
lontcat
Tura'd 3 17m
Pe Turd'de
edrel ros
v e
h Premia de < Gil
uro den 32 24 |
Premia de : s Dalt
92 Baldir )
oaen [:'rl“ 131 i 9;
aldiri
3 97 ¢
1 2 e 4
f P 1l
. e Premia de A >
' Mar. 2%
e
g =
C-32 * > =
Premia de o g
o= ...(n'-' = N-£
& ‘nuﬂar o G 77‘77’7—
- = < -—
g
—
-
A ‘

© OpenStreetMap gentributors

© OpenStreetMap contributors
LLa meva ubicacio

Torna
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2822 & W 0O KW A8%E 2324 & W 00 kW A8%E

Nom: Pere

EI_S M EUS TREBALLS Teléfon: +34 615838172

Treball: Necessito ajuda amb unes caixes:)

Pagament: 10€
Necessito ajuda amb unes caixes :) CEnTAE

Algu m'ajuda al jardi?

Necessito que algu m'ajudi a portar la compra STl

rey Cabrils
T Mor
Turo'de
F irells
viiassdar de
m Premia de \
J;
uro d'en Dalt
Baldir
131 92
Teia
- L Premia de P 2
Mar. &%
B
R
e
i -
e -
A ] L
L
»
-
o
’,—"
-
-
e
© OpenStreetMap contributors
Torna Suprimeix

Torna

24



2326 O ¢ A 000 K®J80%E 2319 & M 0 O B9 483%0

Nom: e

Teléfon: +34 IEESSle

Ajuda a portar la compra

Treball:
12
Pagament: € Crea
Turo deRor
Cirera |'Ar
5
IO ¢
Liobe
1'er
reu Cabrils
50 Mor Tanca sessio
Turo'de
Pedrells
Vilassar de
Jip Dalt ) Torna
m Premia de P
Turo d'en Dalt S
Baldir
131 1 92
Teia A
Il
32 Premia de P
g TR g
Mar >
o
>
-
4 o~
e . »”

N-2

=
© OpenStreetMajpseofitributors

Torna

25



8.2 Funcionament de I'app

- 1° pantalla (pantalla de carrega):

Quan inicialitzem la pantalla, el component Clock es dispara i se li dona un
valor de 5 a la variable previament creada (seconds).

Cada segon que passa, la variable augmenta el seu valor per -1. Quan arriba a
0, la 2° pantalla s’obre.

26



- 2° pantalla (registre/inici de sessid):

when EISEEE GRS Initialze
do | set [FEIEVECRE to | call ([RITYEEER (Gefvahe
tag

valuelfTagMafThere
2 CPE AT glotal screen - M = - [N false -
then  open another screen screenMame

La funcidé d’aquest bloc roman en comprovar si l'usuari que acaba d’entrar ja
ha iniciat sessid amb anterioritat des d’aquest mateix telefon mobil.

Si el component TinyDB conté la informacid, no hi ha necessitat d’iniciar la
sessid i seras redirigit/da automaticament a la pantalla principal. Si aquesta
informacié no es troba, hauras de dur a terme el procés de forma manual.

=l Buiton log .Chck
du[upenaﬂermreenm&nrhne Screen Logln -

.. Bution_sgisirar - Fe o
do | open another screen screenName  EEEIGETETEN

Ara, si pitgem el boté d’iniciar sessid, ens portara a la pantalla d’inici de
sessid. Logicament, si fem el mateix amb el de registre, ens portara a

registrar-nos.

27



- 3° pantalla (registre):

" Screen_Registrar - B0 2
¥ Label_notinierUserName - W Visiole - R, false
Y Label_wamning - W Visible - K, false
&L CeoefilEvryinng - N Visible - R false

Quan s’inicialitza la pantalla, els avisos que es donen en cas de que falti cap
informacid, el nom d’usuari estigui agafat o la contrasenya contingui certs
caracters es tornen invisibles, per tal de no destorbar.

LUl Temos_user name - W Tt - ) or - INEEELEAA TeoBox nom - N Tea - | LIRS e aBox contraseny= - N Tea - | ML Tetmox movi - N Text - |
[Cte Tilurytnng - W Visiole - K3

tag .
valuelfTaghofThere | = 013 -

Quan el botd de registre és pitjat, el programa mira si qualsevol de les
caselles és buida. Si es dona el cas, les alertes d'omplir aquell determinat
camp de text es fan visibles.

Si, en canvi, cap dels textos no és buit, aquestes alertes segueixen sent
invisibles i les dades del registre sén enviades a la Firebase sota els tags
adients.

28



)

then | (o] if

e set (ETNTEGITRD - REATED to
L —

(extiox_user name - N Text - JL7 - JOT] g - M~ O TesiBox_nom - [N Text - JL= -
[contains any - R dlg| T=xcBox_user_nams - B Text - || or - W contains any - Lo

B

| TextHox_uses name - B Text - |

[TexiBox_movil - M Text - | - MM contains amy - L= TextGox_nom - N Tex: -
e S L gobal TegEmors - | | e R = giobal Tegermors - | | R global TagErors - | |

glse  call (RSN StoreValue

L] TextBos: user_name - [ Text - |
el il TextRox contrasenya - i Text - |

call [RETRERES -StoreVaiue

g UED"
aueTostore | WA - A

call RITREIES Storc\alue

L I Movil g
e T el W N TexiBox mowil - M Text - |
E=Y Label notifierUserilame - [ Visible - IR0 false -
B ool waming - W Visile - R i< - |
| open another screen screenbame  EFESEETIED

Un cop la Firebase rep el tag (nom d’usuari) i el value corresponent a aquest
(contrasenya) al quée es refereix, comprova si el nom d’usuari amb que
t’intentes registrar ja existeix a la base de dades o no. Si és el cas, una Label
amb un text que indica aixd mateix apareix i déna el missatge que has de
canviar el teu nom d’usuari, ja que no en poden existir dos iguals.

Si és el cas contrari, els textos son revisats per a veure si contenen algun
caracter especial que no es pugui incloure (., # S & ] [ ). Si es dona aquest
cas, apareix una Label que anuncia que els has d’esborrar.

Si els valors tag i value compleixen les condicions requerides, el programa
crida Firebase per tal que aquest els emmagatzemi.

El nUmero de telefon i el nom del consumidor sén emmagatzemats a un
TinyDB sota els noms de Name i Movil, respectivament.

Quan s’han dut a terme totes aquestes accions, s'obre la pantalla d’inici de
sessio.
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- 4° pantalla (inici de sessid):

when Click

do call GetValue
(LHL TextBox_user_name - &
valuelfTagMotThere

Text -

Primerament, hem d’escriure la informacié que ens demana la pantalla (en
aquest cas, el nom d’usuari i la contrasenya).

Quan pitgem el botd Inicia sessid, el programa busca les dades que hem
introduit als requadres corresponents a la Firebase.

" =N FirebaseDB_Reglog -

call [EDEEIED -StoreValue
tag | "SR
valueToSioe get
 open another screen screenName

isible + NI true *

Si el tag (nom d’usuari) introduit existeix, el programa passa a comprovar si la
el valor value (contrasenya) és el corresponent al tag introduit.

Si es dona el cas on no coincideixen, on no és el corresponent, una Label que
diu que l'usuari o la contrasenya sén incorrectes apareix.

when -Click

do (__D{Hl ancther screen  scresnMame

Si pitgem el boté Torna, obrim la pantalla anterior.
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- 5 pantalla (pantalla inicial)

when TGRSR Iniisize
do | =t FEEIOTCORE o call QTR Getvalue

g | CETERC
umluetTaghlot Thene G| oreale smphy st
ul i P PR BT ciobal nmvjobs. - W= ¢ I foise - |
then | set CESILTZCEN v | (EE0 = ¢ selectlistfem st | get FETIGTEZEE
index | lenghoflst Ist get FESTOECER

o
cal ([[ZTIED PanTo
lafitude  replaos al et ¢ selectlstiem lst | get PTG CRE
segment
replacement
replace all ext
segment

replaocsment

aiss @) [SERIEE FanTo

g
Iongitude

Quan inicialitzem la pantalla, la variable myjobs (una variable préviament

creada) és donada el valor de la llista myjobs. Si aquesta llista no és buida, si

ja té algun valor assignat, el mapa sera centrat on I'Ultim treball d’aquesta

llista hagi sigut enregistrat.

Si és buida, en canvi, el mapa pot centrar-se a Barcelona (si el sensor de
localitzacié no ha tingut temps de determinar la ubicacié de l'usuari o si
I'usuari s’hi troba) o a la localitzacié del consumidor (si el sensor ha sigut

capag de situar-lo correctament en el mapa.)

Quan tot aquest procés ja ha sigut executat, Firebase s’encarrega
d’emmagatzemar els treballs creats pels usuaris.
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P okl long - ) # - T 0]

hean  call IR FanTo
Lartituche

lergitude

zoam

sige el [ITHEN PanTo
Rartitude

Tearygitude

zoom | [EE)

Si cliquem el botd La meva ubicacid, el mapa ens redirigira a la nostra latitud i
la nostra longitud (sempre que no tinguin valor 0) si el sensor de localitzacié
ens localitza. Si no, el mapa es centra al centre de Barcelona.

saf o 7| create emply list

foreach | - Jinkst | pget FEES

do st iRl to  replace alltext | get EEDRD

segment | " ED”
replacement |~ "B "
| add tems to list list | get TRV SR
item TR text | pet LR
a i "B

E=1 . o I create emply list
foreach| - imlist = pet
do  sat to | call [JEFEES CreateMarker
latitude select list item list

indec
longitude | select list item list
indec

Un cop Firebase ha rebut la llista de treballs, aquesta és comparada a la que
es troba al telefon en aquell moment. Si els seus valors sén els mateixos, no
passa res (la llista esta actualitzada). Si no, en canvi, tota la informacié de
cada treball és guardat en una llista diferent.

Només aleshores, apareixen Markers en el mapa per cada treball de la base
de dades.
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W FirebaseDB_INFO - JOE o o
tag  value

do Gall FirebaseDB INFO » Rei iy

Cada cop que la informacié emmagatzemada a la Firebase varia, el mateix
procés descrit anteriorment té lloc, per tal de mantenir aquesta actualitzada.

when [[ETTIES -FeatureClick
| ]
do  call EOCTEEERED StoreValue

tag
valueToStore select list item list 028 global INFO_list =
index | indexinlist thing  get
- H Map1 - B

open another screen screenNarﬁe Screen_|ndividualJOB -

Quan l'usuari clica sobre qualsevol dels marcadors del mapa, la informacié
sobre el treball corresponent és emmagatzemada dins del telefon de l'usuari
sota el nom individual, al temps que una nova pantalla (IndividuallOB) és
oberta.
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- 6° pantalla (oferta de treball):

whan [EETTINE LTI CRE nfatz
L dapi « M Faatwes « IRVISSENT- 1T
sat [FTTEETTRS - ETTEN o ¢ selkctistiom st coll BTN -Gofales

sot ETEETTIES - ETHER to b seketistiom b ool QTGS Getvols
g
vaksHTagholThars:

sat IFNCUES . WCTEN o

= L abved paymant « I Towt « JRUEEE TS st col [ TimyDE1 = et LT
oy - ECEE)
valuaiTaghioiThare  * [l ™

It
sot FITETETETRE o | coll [FTHEN CroctaMarkar

LT il BRI Cotvals

=

vl Taghol Thars

ol RETCIER Gabhvalu
tag
valuof TagholThara

Un cop inicialitzada la pantalla, les diferents caselles de text del treball escollit
sén omplertes amb els valors corresponents (per etiqueta) que estiguin
guardats al TinyDB

També es crea un marcador dins del mapa a la localitzacié corresponent d’on
s’ha creat aquesta oferta de treball, després d’agafar la latitud i longitudm

corresponents a l'oferta del TinyDB.
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N B prenecal - 1
do  set : to | (5] join
selectlistitem list  call ITPELED Gefvalue
lag
valueliTaglofThere

\:all MakePhoneCall

Quan el numero de telefon apareix a la seva Label corresponent, i el botd
Truca és pitjat, el nUmero de telefon al quée trucaras es guarda al TinyDB.
Aleshores, obrim I'aplicacié de telefon del dipositiu amb el nUmero
préviament guardat al TinyDB ja introduit.

Button_back -
open another screen screenName Screen_MainOptions

Quan apretem el botd Torna, s’obre la pantalla anterior.
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- 7° pantalla (els meus treballs)

=0 M Screen_MyJobslists - B R
do | set CTTE L EAEINIS0 fo | (o) creale emply list
:15 1 global myjobs - RO W TingDE1 - et

=1 R myjobs B
valuelfTaghofThere ¢ create emply list
foreach )inkist get
do | set[E006 o | EES text | get 00

Al @
@ L S O T BT iobal myjobsLIS TVIEW - |
item | selectlistitem st get TLED
index &)

to | get

Quan inicialitzem la pantalla, la llista de treballs creats per l'usuari es guarda a
un TinyDB, i és dividida en llistes.

Els Unics elements que apareixen a la llista sén els noms del treball, per tal
gue no es vegi massa sobrecarregat i a la vegada sigui suficientment clar.

when AfterPicking
do | open another screen with start value screenMame [ERECEIANE R TEN ]S
- Selectionindex -

start\Value

Quan l'usuari escolleix un dels treballs s’inicialitza una pantalla amb un valor
inicial del Selectionindex.

=l Bution back - e
do | open another screen screenName

Com a les pantalles anteriors, el botd Torna retorna l'usuari a les pantalles
anteriors.
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- 8° pantalla (el meu treball)

whan Inifiaitrs
oo | mreachT s oo EITEEIEE Cetvols
=g
vl TaghtolThan
oo | oot PO v roploco aff ot pat [T
sagment =
raplaeameont

LTS o | solectlistHom st solooflistlom Bt gt FTTTITTRE

cal [[[E5NN Fanto
Initituis

Un cop inicialitzem la pantalla, tots els treballs de la llista sén dividits en altres
llistes dintre d’aquesta. Aleshores, tota la informacié dels diferents treballs és
situada al lloc corresponent del treball que ha obert I'usuari.

Al mateix temps, el programa esborra tots el Markers de la teva vista i crea un
de nou a la ubicacio corresponent al treball que has seleccionat.
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when Click
R Giohal Infolist - Lo B TnyDET - Rea
tag f
valueliTagNofThere El create empty list

call .ClearTag
tag select list item list get

index
remove list item list = get
index get start value
| call QIR StoreValue
tag 3
valueToStore get
| open another screen  screenMName . St:lm=ln|r.luhsl.hls =

Un cop l'usuari ha clicat el botd d’Esborra, Firebase i TinyDB reben 'ordre
d’esborrar les dades corresponents al treball seleccionat.

Aleshores, s’obre la pantalla anterior.



- 9° pantalla (crear treball)

s Screen CrearTreballs = BI3E] [k
set N Visible - RO false -
- set N Visible - RO false
- set =D to | cal GetValue

tag

valuelfTagNofThere

: to ( cal .GetValue
tag

valuelfTagMotThere

!/l Map1 ~ BEEUL
latitude -
T [ ocationSensori - i Longitude -

Z00m

A I’hora d’inicialitzar la pantalla, les alertes sobre els signes estranys i la
deteccid de la ubicacid es fan invisibles. Les caselles del nom i del teléfon sén
emplenades automaticament amb les dades guardades previament al TinyDB.

HEL LocationSensor! » JEelec el i[04y fTyls[=Ts]
do call [[E5E® PanTo

latitude B[ 8 |atitude -
longitude 128 longitude -

Z00m

Quan el sensor de localitzacié detecta que la nostra ubicacid ha canviat, el
mapa és centrat a les noves latitud i longitud.

39



40



whan [0, TG (Oick

da

3 [canising arry = 1MW Tciticc paprart W Taoi ] or - M coremim sy VS Tasdics ch - B far - |8 NN ot mvy - LW Tecitic: name - Y fen -]

N ] s Tgroa - | pece bt gt P ] pomce it |t FEENE T
L R sl wwering - ke - R e -
o

iy (Lncwrrsemor - W Lorpruoe - )+ 0 JRLas MO | ccasantanscrs - Lowze - 17 - D

Bmn mk (FCTECEORR - BTN B LI

-

s | o FETINTERE 0 N Tacifizz arw - B Tesi - |
-&-
Tacifize job - [ ot -
-

o T - R
-
-@-
-
L PN | oz Sansar] v W Latiees - |
amprran

resimmra i

T:5

ol T T T - Shors) s
g
vl TSl
N Tyl -
g
s FoSiore

ol STl Stowveim
g
e w P Siorw
et FETITTN = ol (T Galiskm
g
v HTnghdnd Thsm
o) i berwin et B gt TR

Quan pitgem el botd Crear, el programa comprova si cap de les caselles de
text conté cap caracter especial no permes per a un tag. Si és el cas, una
casella de text es fa visible, advertint de I'error i dient que s’han d’eliminar. Si,
al contrari, els textos son correctes, el programa mira si el sensor de
localitzacié ha detectat la ubicacié de I'usuari. Si no és el cas, apareix una
Label que anuncia a l'usuari que ha d’esperar a que aquesta deteccid
ocorreixi. Un cop la ubicacié és trobada, el programa crida Firebase per a que
emmagatzemi la informacié de les caselles de text.

També guardem el nom i el numero de telefon al TinyDB per a poder omplir
les seves respectives caselles el seglient cop que creem un treball.

Per ultim, tornes a la pantalla inicial.
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-10° pantalla (configuraciod)

N2 Button logout -

do call QEIDEIES ClearTag
tag | " (OED"
. open another screen screenName

Quan cliguem sobre el botd Tanca sessio, el tag (nom d’usuari) és esborrat del
TinyDB (pero no de la Firebase) per tal de prevenir un inici de sessid
automatic el proxim cop que obrim I'aplicacid.

when Click
do | open another screen screenName

Si cliqguem el boté Torna, ens redirigeix a la pantalla anterior.
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