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INTRODUCCIO

El nostre grup vam estar observant coses que passen al nostre dia a dia. Després vam fer
una seleccio utilitzant I'app de Miro. Després d'estar debatin sobre quina de les 4 idees que
van sorgir era la millor ens vam decidir triar una bassada sobre el reciclatge. Al nostre dia a
dia veiem com les nostres mares i iaies no reciclen com s’ha de fer i mesclen moltes coses

que no sén compatibles. Per aix0 els volem ajudar
QUE ES TRASH FRIENDLY?

Trash Friendly som un grup d’estudiants d’ESO els quals estem dissenyant una aplicacié
per tal d'educar i informar a les persones les quals no tenen els coneixements sobre la
importancia del reciclatge i el que suposa aix0 per al futur del planeta i de la societat. Som
un grup que hem estat treballant en un ODS i que a partir d’aquest hem aconseguit crear

una proposta i posteriorment comencar a programar i dissenyar una aplicacio.
QUIN ES EL NOSTRE OBJECTIU?

El nostre objectiu és que tothom sapiga la importancia del reciclatge i que va a cada
contenidor perqué els encarregats de reciclar no tinguin tants problemes a l'hora de

classificar.
QUE ES EL RECICLATGE?

El reciclatge és un procés que té com a finalitat convertir residus en nous productes o en
matéria primera per utilitzar-los posteriorment. Es preveu el desus de materials

potencialment utils, es redueix el consum de nova matéria primera i I'is d'energia.



COM FUNCIONA L’APLICACIO?

Hi ha dues seccions:

Identificador de brossa: Es fa una fotografia al producte que tens a la ma i et sortira
el material el qual esta format i el percentatge d’aquest.

Joc: Tens diferents imatges i les has de classificar al contenidor corresponent. Si en
tot cas ho fas bé passes de nivell, si ho fas mal, et sortira incorrecte i tornaras a

intentar-ho.

PER QUE HEM CREAT AQUESTA APLICACIO?

Problema:
El problema és que la gent no recicla, ja que no estan conscienciats i molta gent no

sap a on ficar cada cosa el que fa que no reciclin per no fer-ho malament

Solucio:

La nostra solucid és mitjangant la nostra app conscienciar a la gent de I'important
que és reciclar. L'altra solucié és primer fer aprendre a la gent que va a cada lloc
d'una manera divertida i si encara queda algun dubte un detector del producte que et

dira on I'has de tirar

Qué ens ha portat a escollir aquest repte?

Vam triar aquest repte pel fet que hem observat que a la gent gran que no se'ls hi ha
explicat com reciclar s’equivoquen molt i fan molt dificil un reciclatge fluid. Una altra
rad és que les altres idees que ens van sorgir no les vam trobar tan interessants i tan

rellevants com aquest repte.

FUNCIONS DE L’APP
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Abans de plantejar I'aplicacioé per a poder programar-la, vam formar un mindmap sobre les
funcionalitats de l'aplicacié. En aquest hem organitzat per pantalles el que es fara a
cadascuna d’aquestes i 'ordre que seguiran aquestes pantalles a mesura que l'aplicacié es

desenvolupi
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DISSENY DE L’APLICACIO MOQUPS

Quan teniem molt clar el que voliem fer a l'aplicacid, vam comencar a dissenyar les
diferents pantalles que formen aquesta. Aquest és el prototip de disseny del nostre joc. (El

disseny oficial de I'aplicacio esta a I'apartat de Desenvolupament de I'aplicacio)

&5 Inicia sessié en Google

L<)

o Inicia sessid en Facebook

@ @ ricia essis enpple Inicis sessit en 3pple
Nom i cognoms Ln &J

Nom i cognoms

Correu electronic

Correu electronic
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DESENVOLUPAMENT

- Programacio de I'aplicacio:

when Click

do . Open another screen screenhame

when m .Click

do . Open another screen screeniame

when [ eE Initialize
do Il

[i ]

when .Click
OGS MLAKComponent] - BTN
(-
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N Biniciar - We

when AfterPicture

ol N MLAKComponent] - M

ssification

when Em {Click
do | open another screen screenName
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when

o

ncomecte, toma a probanks

when [T ©
o

ncomecte, toma a probage

wihen
do ca

ncomecte, ioma a probags

when .Click
do  call .Showalert

L -

when [EET=Sd Click
do | cal DEEEFED -

-

- Click
" W Notierl - B

| —
- Click
" RN Notfierl - B

L

when Click
gon call [RITEERES .

-

IR BSeguentnivelll - Bel
do | open another screen screenhame  [CEIEE




when Click
W NotifierL - B

L

when Click
do  cal

-

when Click

do  cal .

-

when Click
do  cal :

-

when Click
do  cal

do | open another screen screenhame  [EEIEE

when Click
do | cal

L -

when i
do  cal

-

when .Click
da  call

| -
when Click
L GET I Motifier] « |

| -

when Click
(L ET Notifier - B

S

WY BSeguentnivelll - el
do | open another screen screenName  [CEEERD

o
»
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when [ERESTRD Clck

do  call .ShowAlert

notice
e

Ll BPaper - e
do  call Show

do  cal ShowAlert

notice
—

do  cal Showalert
ice

do | cal Showalert

notice:
-

Ul BSeguentnivell - BeTCl

do |ku|:'|en another screen screeniame

o Incorrecte, torna a pruha'.

Correcte, has finalitzat el joc!! i

Incorrecte, torna a proba

Incorrecte, u:rnaapruha"

Incorrecte, torna a pl'uha'.

- Disseny de I'aplicacio

Menu

TRASH FRIENDLY

Identificador

Imagel

Estat Model | E5131 ’

I Identificador Joc

Emmna‘

Una vegada entrenant el MLAK (clicar boté “estat model, practica ol

deixalla &5

La deixalla és: - Confianga: - ‘

o
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POSTER PROMOCIONAL

Trash Friendly

Som un grup d'estudiants d'ESO que
amb la finalitat de reciclar, busquem
informar i ensenyar a les persones
sobre els avantatges que comporta el
reciclatge per al planeta mitjancant
una aplicacid educativa adaptada a un
joc creat per nosaltres que informa
sobre el tema.
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