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Som un grup d’estudiants de 4t d’ESO de I'Institut Dolors Mallafré i Ros de Vilanova i la Geltru.
Al llarg d’aquest curs 2021-2022 s’ha implementat al nostre centre la proposta didactica App
Education “Mobilitzem la Informatica”, promoguda en el marc del programa mSchools. Es en

base a aquesta formacid que ens presentem al concurs mSchools Student Awards.

El seglient treball comprén I'estudi i la realitzacio del procés de creacié de la nostra aplicacié i
tot alldo que comporta el transcurs del projecte. Aplicant els coneixements que hem anat
adquirint al llarg del curs generarem una nova eina de noves experiéncies posant en practica el
gue hem aconseguit, fins a arribar a les conclusions esperades: una aplicacié mai creada i amb

esdeveniments inusuals.

Som els Polinomis, un grup compost per: I'Alexandre, el Guillem, la Irene, la Laura i 'Adria.

Alexandre:

Irene Laura
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els polinomis que no els menomis

Necessitat i disseny de la solucié
Objectius de Desenvolupament sostenible

Tal i com s’especifica a les bases del concurs, “la tematica del Concurs sén els ODS de les
Nacions Unides que promouen un mon més igualitari, digne i sostenible a partir de 17 reptes
relacionats amb el medi ambient, la societat i I'economia. El lema és “Junts aconseguirem...” i

s’enfoca en la idea que treballant junts en equip aconseguim resoldre reptes compartits i trobar
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El nostre ODS és el numero onze: Ciutats i comunitats sostenibles.

Amb aquesta fita com a referent de la nostra App, el nostre projecte va dedicat als pobles i
ciutats del Garraf (inicialment). La vam escollir per donar visibilitat a nous llocs al voltant nostre
mitjancant projectes visuals i auditius; encara que no busquem ensenyar tot el que I'ODS

demana, mostrem una petita part per mobilitzar a la gent a descobrir noves localitats.
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1.2 Problema que tracta de solucionar I'App

La nostra App: Vakansies, tracta de promulgar nous llocs on viure si un vol o senzillament nous
llocs on fer turisme. On a més a més de coneixer noves estances, es podra aprendre sobre el
gue va passar i veure i buscar rutes a fer en el propi poble o ciutat, ja sigui amb bicicleta o peu,

perd sempre buscant camins a fer de manera sostenible.

Tractem de solucionar el desenganxament a una vida social totalment urbanitzada, buscant
també aquell moment de relaxament entre la natura i la vida sense tantes preocupacions

(relaxament = relaxa-ment?).

Aixi mateix busquem que els usuaris de la nostra app coneguin més els llocs que visiten, i que
sapiguen que tot el que es veu de “bonic” en aquests moments, fa uns anys , probablement, ni

tan sols existia.

1.3 Solucioé proposada: com la nostra App ajuda a millorar la problematica detectada

Com bé es diu anteriorment, tenim com a objectiu proporcionar memoria historica sobre els
llocs on anar, la preocupacid sobre sostenibilitat en ells i ser un punt d'inflexié pel relaxament

fisic i mental.

Per aixo oferirem rutes més aviat rurals i llocs amb la mateixa tematica, per aixi, intentar que
I'usuari vegi, més enlla de les pantalles, les coses bones que la natura ofereix: llocs de natura, i
també d’historia. A més, en quasi tots els moments a preus accessibles per a tot tipus de

families i persones individuals.

D’igual forma, encara intentar solucionar el desaferrament a les pantalles (entre altres), per

IM

solucionar el “problema” del no saber sobre els llocs al que un va, la nostra app proporcionara

tota la informacid requerida per entendre el lloc.

Aquesta arribara mitjancant text escrit amb el que seria la informacié basica (més fotos de
referéncia) i aixi mateix, audios explicatius, on a més a més de la informacié basica, volem
comptar amb histories que van succeir als llocs visitats, ja siguin personals (familiars, guerres...)

o senzillament dels establiments més antics.
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D’aquesta forma, amb el que proposem, donarem visibilitat a establiments, punts de referencia
i moviments del propi lloc. Afavorint aixi, d'alguna manera, el seu comerg individual, el turisme

rebut i les ganes de tornar-hi en un altre moment.
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Viabilitat del projecte

Viabilitat en el nostre entorn

Principalment, abans de dur a terme completament la nostra app, vam realitzar una enquesta
basant-nos en el perfil que tenim nosaltres de consumidor, el poder adquisitiu de cada

persona, I'edat, els habits digitals... Entre d’altres.

Centrant-nos en el que nosaltres volem i percebem que seria el més adequat per la nostra

aplicacié, vam crear lI'enquesta de la nostra app: Vakansies

Finalment vam rebre 32 respostes (encara que aquesta segueix oberta al public). | en total vam

fer 12 preguntes de resposta obligatoria:

- Geénere: 75% (dones) 18,8% (homes) 6,3% (no binari)

- Edat: 43,8% (entre 30-40) 28,1% (entre 50-60) 15,6% (entre 30-40) 12,5% (entre 20-30)
- Fills: 87,5% (si) 12,5% (no)

- Estudis/formacié (RESPOSTES MES VOTADES): 53,1% (universitat) 31,3% (ESO) 25%

(batxillerat) 18,8 %(cicle)

- Habits digitals (setmana) (RESPOSTES MES VOTADES): 78,1% (+5 hores) 12,5% (entre
3-4 hores)

- Us del mobil (dia) (RESPOSTES MES VOTADES): 46,9% (entre 1-2 hores) 34,4% (entre

3-4 hores)

- Interés memoria histdrica: 71,9% (si) 25% (no) 3,1% (gens)

- Millor forma d’aprendre sobre aquesta: 78,1% (visual) 12,5% (auditiu) 9,4% (altres)

- Informacié necessaria (o no): 84,4% (molt important) 12,5% (depéen del lloc) 3,1 (no
necessari)

- Manera de coneixer llocs (RESPOSTES MES REPETIDES): Visitant-los, per internet,

amistats, informacié previa...

- Millor forma de coneixer llocs (RESPOSTES MES REPETIDES): Xarxes socials, boca a

boca, rutes guiades, amics, TV, internet...

- Instal-lacié de Vakansies: 87,5% (si) 12,5% (no)

A continuacio, els resultats de I'enquesta d’'una manera més visual:
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Génere 1D copia

32 respostes

@ Dona
@ Home
@ Mo binar

4

]

Edat |_D Copia

32 respostes

® 20-20
® 20-40
® 4050
® 50-50 o més

Teniu fills? D copia

31 respostes

@S
@ Mo

a0

Estudis/formacio I copia

32 respostes

ESD 10 (31,3%)

Cicle
Universitat
Iaster

Altres (treball)

Concurs “mSchools Student Awards — App Education 2021-2022” — Memoria del projecte
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Habits digitals (a la setmana) ID copia

32 respostes

@ Menys d'una hora
@ Entre 1-2 hores
@ Entre 3-4 hores
@ Més de 5 hores

Quantes hores utilitzes el mobil? (Al dia) |_I:I Copia

32 respostes

@ Menys d'una hara
@ Entre 1-2 hores
W Entre 3-4 hores
@ Més de 5 hores

Creieu necessaria la informacic sobre els llocs als gue aneu a vistar? |_D Copia

32 respostes

@ Si, & maltimportant
@ No ho veig necessan

® Depén del lice

« Y

Als llocs que heu anat a visitar. com &ls heu conegut? |_U Copia
32 respostes
2
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Teniu interés en la memoria histdrica?

32 respostes

Quina considereu la millor forma d'aprendre sobre aguesta?

32 respostes

@ 3i, e= moltinteresant
@ Ni moit. ni poc
@ Gens

@ visual
@ Auditiu
0 Altres

|E| Copia

|D Copia

@

Ly
ELSPOLINOMIS

els polinomis que no els menomis



=

ELSPOLINOMIS

els polinomis que no els menomis

Quina creieu que és la millor forma de condixer nous llocs?

32 respostes

VISITant-10s

Visitant

No hem sembla bé
Audiovisual

Amb rutes guiades
Amb cotxe
Recomanacions
Visitando

Per internet, aplicacions

Wizitez nuiardsz

Tenint en compte la nostra idea, es a dir, una aplicacio per poder fer rutes pel Garrafi |0 Copia
poder escoltar un dudio de fons explicant que va passar en aquell lloc: tinstallaries la
nostre aplicacia?

F2respostes

®s
@ No

Per lo qual, després dels resultats obtinguts hem arribat a la conclusio de que la nostra app va

dirigida a persones d’entre 30-60 anys i amb un nivell socioeconomic mitja.
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2.2 Viabilitat técnica

Segons les nostre possibilitats (economiques) i horaries (estudis), portem el treball d’'una

manera que per a tots 5 membres del grup sigui viable la seva presentacié cap al mon.

Encara no sempre tenir el temps necessari (per altres tasques i treballs) que tenim sempre hem

tret i treurem I'estona imprescindible per completar-ho i amb un bon rendiment.

Aixi mateix, encara no tenir grans recursos per portar I'aplicacié a un nivell tan gran com ens
agradaria hem i estem intentant fer-la d’'una manera favorable i que contingui el minim de tot

lo desitjat per part nostre.

Encara les “dificultats” ens agradaria poder desenvolupar-la amb més eines i poder millorar-la i

fer-la més complexa.

2.3 Viabilitat economica

Actualment el nostre projecte de I'aplicacié Vakansies no necessita aportacié economica, és a
dir, en aguest moments comptem amb totes les eines basiques (MIT APP INVENTOR, Gimp,
Drive...) que no ens requereixen el pagament de diners com seria amb altres aplicacions per fer

tot el projecte.

Encara que entre els membres del grup vam decidir implantar-nos a la plataforma de Verkami
on el que estem mirant de fer és crowdfunding, una xarxa per aconseguir diners o altres
recursos per la nostra app, i d'aquesta forma, que tingui un millor desenvolupament a llarg

termini.

Si a llarg termini la app tingués grans resultats, estariem disposats a anar als ajuntaments de
diferents municipis per aconseguir una financiacid de part dels departaments de cultura, per
convertir-nos en un grup que els afavoris en diferents espais culturals tant per donar a coneixer

la ciutat actualment com fa uns anys.

2.4 Opinid6 dels experts

La persona experta que s’ha encarregat de la supervisié del nostre projecte al llarg de tot el
gue portem de curs, ha estat la nostra professora de |'assignatura de TIC, on ens ha ensenyat i

guiat durant tot el procés de creacié i desenvolupament de les nostres idees.
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Gracies a les hores que hem obtingut de |la propia materia optativa, hem passat hores en el seu
procés, pero, alguns d’aquests proposits els hem anat comentat i explicant a la resta de
companys que ens acompanya a cada classe, on tothom (o la gran majoria) donava la seva

opinié i propostes de millora per redrecar el nostre projecte final.

Ens hauria agradat poder comptar amb el recolzament d’altres experts, sobretot pel que faala
imatge corporativa de la nostra empresa i el marqueting plantejat, perd malauradament

I'aplicacid mSchools Experts no acabava de funcionar i no ha estat possible organitzar trobades.
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3 Desenvolupament de I'App
3.1 Estructura de I'App

Aquest és el nostre mapa de funcionalitats (primer plantejament fisic):
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s 1 s it ) ﬂ_gj\m(.h.n ceon

parfalla decsctdeloopp L meripencped | et [revenyes. comedtars.)

Prmcnpol

alfres (cenfiguracis) icana @ per afegr
cercar fper valoracsd

Ichorno
errers

La tasca que se'ns va presentar fer va ser un mapa de funcionalitats del que seria més o menys

la nostra app.

Vam haver de fer una representacioé grafica del conjunt estructurat de les funcions requerides
per assolir els resultats previstos de la nostra aplicacid. En aquest cas, per assolir les futures

pantalles i moviments que seran posibles.

En un principi eren entre 7 i 10 pantalles, encara que al producte final tot a variat segons ha

sigut favorable alhora de la seva elaboracié.
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3.2 Disseny grafic de I'App

Aquest és el nostre prototip de la app (plantejament estructura final):

= invo Gubelies @ Mopa Gubetes

Viknovo

Sont Pere

Cubelles

OIOXCIO]

| H000'

@ Conmia e
dades

En el nostre prototip mostrem el disseny plasmat en diverses pantalles, en altres paraules vam
fer un esbds on es pot visualitzar d'una manera senzilla com s'estructurara la aplicacié. En
aquest cas la nostra esta estructurada d'una manera complicada d’entendre, pero, amb les
explicacions del que voliem i volem fer, la seva estructura pasara a un segon pla, per donar pas

al que sera l'aplicacié finalitzada.
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3.3 Programacié amb App Inventor
La plataforma App Inventor ens ha proporcionat totes les eines necessaries.

Amb el llarg del curs hem anat coneixent millor el programa de creacié d’aplicacions. Encara
que durant I'dltim temps, I'hem estat utilitzant per la creacié de la nostra app com a primer

producte d'empresa.

Hi ha hagut ocasions en les quals coses que voliem posar o fer no podiem o no sabiem com

fer-ho exactament, pero encara els problemes, els hem sabut solucionar.

El nostre encarregat de fer l'aplicacid, I'Alexandre, I’'ha pogut fer sense grans problemes
insolucionables, sempre amb la resta d’opinions del grup, deixant entreveure la gran aplicacié

que hem aconseguit entre tots.
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i =
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Interior ‘))) Baix Penedes Vilanova i la Geltrt
Muntanya Tarragones
Clica el botd per escoitar laudio T linici
f : = . orna a
www.elspolinomis.com Torna a linici Baix Camp i
» » »
< o] a < o] ] d e} (] 4 o [}
Screenl + | AddScreen... | Rameve Sceen | Pubish ta Galkery Designer | Blocks
Blocks Viewer

Buffor2 — I8
[ctiystariert — W Datatn - 03
(Y Aciviystartert - W Acion - 1Y
T ActtyStarieri - g

B Fips/7elspoinomis mystkingly conv Jg
Bl android intent.action VIEW

Media A 3
. ] 0
e Lo & ]
3 Trabajo(_com) mps Show Warnings
&l pol-rem. evievcong

B polijog



=9
s
ELSPOLINOMIS

els polinomis que no els monormis

4.1

4.2

Bases per al pla de marqueting
Public objectiu
En el transcurs de la creacié de la app, no teniem gaire clar cap a qui dirigir-la.

En uns primers moments, durant dues classes que vam fer, vam exposar la nostra idea, ja que
en un principi pensavem adequar-la per a tot tipus de public, des de joves adolescents fins a
gent gran. En aquelles hores vam comptar amb I'ajut del nostre entorn més proper, els nostres

companys i la nostra professora, que ens van fer arribar a les conclusions previstes.

Per lo qual, després de la enquesta (esmentada abans) on amb els resultats obtinguts vam
arribar a la conclusié de que la nostra app va dirigida a persones d’entre 30-60 anys i amb un

nivell socioecondmic mitja.
Pagina web i logo

De les primeres tasques que vam haver de fer a I'inici de curs, va ser la creacio de la pagina

web.

En aquest cas nosaltres vam comptar per utilitzar la plataforma de Mystrikingly, la qual encara
donar alguns que altres mal de caps, ens ha servit i permes alhora de posar tot alld que creiem

necessari per la nostra pagina.

El primer que vam publicar en el moment de ser viable la pagina, va ser el nostre video
promocional el qual a dia d’avui té moltes millores a fer. Des de llavors intentem mantenir la
web activa el maxim que podem, publicant tot allo nou que anem, penjant aixi la tasca i el

resultat, veient “les coses clares i la xocolata espessa”.

A més la creacié del nostre logo no va ser gaire facil. El nom d’empresa no acabava de
concordar amb el que voliem vendre, pero, gracies a una plataforma de la qual no recordem
com es deia, ens va ajudar en el treball de creacid, donant exemple del que realment voliem

representar:
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Aqui deixem el link cap a la nostra web on seguirem cada dia publicant els nostres avancgos:

https://elspolinomis.mystrikingly.com/.

| aqui sota una captura de la pantalla d’inici:

ELS POLINOMIS NOSALTRES ACTUALITAT CONCURS DIARIDE GRUP PRODUCTES

E-mail
XARXES SOCIALS CONTACTE

Els Polinomis

Som un grup d'alumnes que al llarg de la web exposarem els diferents treballs i la
nostra evolucio durant els segiients mesos.

D’igual forma, la nostra web es poden trobar totes les tasques que hem anat fent durant el
curs. Com a destacar, el nostre poster, en el qual tenint en compte el que volem fer com a
aplicacid, per anunciar-la, vam fer el cartell utilitzant peces caracteristiques dels municipis del

Garraf, ja que el Garraf sera el lloc geografic objecte del nostre treball.


https://elspolinomis.mystrikingly.com/
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DPcxa ~mO mMETWIMFT MOIZTmuoL BRICE,

[11)Schools

E elspolinomis@gmail.com

Aquest compta amb totes les dades de contacte i el QR a la nostra web dels polinomis.
El poster I’ha fet I'artista membre del grup, Laura Josende.

Difusid de I'App als seus futurs usuaris

Principalment la nostra idea és publicar la aplicacid a Play Store, pero si aixo no és possible una
altra idea que tenim és pujar-la en forma d’apk a una carpeta publica del Drive, i que llavors la

gent se la descarregui directament.
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4.4 Comunicacio entre els usuaris i els creadors

Tenim les nostres xarxes socials on tots els usuaris podran veure el que fem en el nostre dia a
dia i també podran informar-nos de qualsevol millora o suggeriment per la nostra aplicacié, a la
nostra pagina web els usuaris podran veure les Ultimes coses que hem fet i I'estat de
desenvolupament en el que es troba la nostra aplicacid, per ultim dins de la mateixa aplicacio
existira un apartat on es trobara el nostre correu electronic i els nostres usuaris podran dir-nos

si la app té algun error o alguna manera de millorar-la.
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4.5 Defensa oral de '’App i del projecte: el PITCH

i Sabieu que pel 2030 gairebé el
@ERDcirclE WHY Do YoU O g |
Do Wil You STAHT 60% de la poblaci6 mundial
]?;fl; :;t?:g; viura en zones urbanes?

EVERYONE TO TAKE ACTION

Hol WIT Nosaltres com a grup que es

SIMON SINEF
el e presenta al concurs mSchools,

tenim com a proposta el
WHT coneixement de la memoria

Wi S SINER Do You Do? historica de llocs poc coneguts,

per al mateix temps donar a l'usuari una manera nova d’aprendre sobre les localitzacions

mentres aquest pasa uns dies de desenganxament d’una vida totalment urbanitzada.

Per solucionar aquest problema proposem nous coneixements que cridin I'atencié al nostre
public el qual aixi mateix, es veura tentat als llocs i activitats que oferim com a recurs de

desconnexio total.

Amb la nostra app Vakansies, proporcionem visibilitat a petits comercos dels llocs, punts de

referencia, histories i d’'una manera accesible economicament a families i persones individuals.

Pero, el que ens diferencia d’altres empreses és justament el que més ens interessa a nosaltres.

Encara que si, existeixen miler d’aplicacions de viatges pero en la nostra volem ensenyar que
tot va més enlla de les pantalles i que les histories, com les fotos, poden recobrar vida. En
aquest cas, no només utilitzarem fotos i text per explicar les coses i situacions, si més no, volem
comptar amb gent de veritat que ho hagi viscut i que ens ho expliqui en un audio a I'abast de

tota la gent que es descarregui la nostra app.

Aixi com esta descrit abans, a llarg termini, volem donar visibilitat al petit comerg dels llocs,
donant-li's aixi publicitat. En un principi la manera de guanyar diners i aconseguir financiacio
seria pel nimero de descarregues del nostre programa, pero, després d’un temps tots aquells
locals als quals fem publicitat, demanariem una quantitat de diners per seguir divulgant els

seus hegocis.
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Nosaltres Els Polinomis, ens comprometem en tirar aquesta idea cap endavant, i aconseguir les

fites proposades.

Sense oblidar el que hem dit abans, que els ajuntaments haurien de ser les primeres entitats
en financar el projecte, per aixi contribuir a la cultura de cada ciutat: més endavant podrem
valorar la possibilitat de demanar una entrevista als ajuntaments de la comarca, per veure si

poden dedicar una part dels seus pressupostos participatius a nous projectes locals i joves.

Video promocional

Pel nostre video publicitari, el que hagués estat normal, hagués sigut fer primerament un guié
amb el que hauria de passar a les escenes, pero, el primer intent de guié que vam fer no va

resultar gaire bo, ja que realment no ensenyavem el que la nostra app faria.

Per aixd, d’aquesta manera i sense gaire temps per fer-ho, no vam fer un guié com a tal, siné

gue vam apuntar la idea i des d’alla vam fer I'anunci.
Encara no seguir les pautes requerides, el resultat ha quedat forca bé.

https://youtu.be/CO8W7tNs1r8

| aqui sota unes captures de pantalla de I'anunci:

VAKANSIES
jadisponible
per Android

> P O o02/03
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Conclusioé

Després de realitzar aquest treball hem arribat a la conclusié que realitzar un app no és tan
facil com sembla. Han estat mesos dificils ja que hem hagut de coordinar les nostres habilitats,
sabent que sén molt diferents unes de les altres. A més hem hagut de suportar tota la pressio
de portar el treball al dia, haver de tenir aixi l'aplicacid llesta dins del periode de temps
establert, tenint compte que haviem de realitzar una app innovadora, eficient i que compleixi

totes les normes establertes.

Sabem que encara queden coses a millorar, pero, amb el temps que hi hem invertit, hem

arribat als objectius que ens vam proposar al comencament del nostre projecte.

Esperem que en un futur la poguem desenvolupar i fer que arribi a molta més gent.
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Annexos
Organitzacié del grup

Sempre hem sabut qué havia de fer cadascun, perd, hi han hagut dies en el que potser un
acabava abans i es posava a ajudar l'altre. En definitiva, encara tenir un lloc assignat al grup,

tothom ha tocat les diferents posicions.

- Carrecs:
- Guillem: Lider, organitzador del grup i encarregat de la memoria
- Alexandre: Encarregat de la programacioé de la app
- Adria: Encarregat de les xarxes socials

- Irene: Portadora de la pagina web i encarregada de la memoria

- Laura: Part plastica i artistica (logo, poster i icona de grup)

Guillem Alexandre Irene

Laura Adria

- Control d’hores: Practicament tots els dies des de que vam comencar hem dedicat les 3

hores a la setmana que ens ofereix I'institut, i en aquest cas 'optativa, per avangar el
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projecte. En casos particulars ho hem deixat de banda per fer altres tasques de Ila

asignatura per anar anticipats en tot el desenvolupament del projecte pel concurs.

- Drive de grup: En aquest, totes les tasques a entregar (grupals) es troben alla o si no,
en la carpeta que esta compartida amb tots els membres del grup, per aixi cadascu

poder fer des de el seu Drive individual. Tot esta perfectament organitzat.

- Google Keep pel llistat de tasques: En el google keep hem fet una llista, per tenir ven
organitzat el treball i el que ens queda per fer. Cada dia abans de comencar mirem el

gue hi ha pendent.

TIC42_ElsPolinomis_Tasques

+ Element de llista

Propietat intel-lectual i drets d’autoria

Nosaltres com a participants declarem ser propietaris del conjunt de drets de reproduccio,
representacio i difusié del seu projecte i garantim haver obtingut les autoritzacions necessaries

per a la difusié que estableixen les bases del concurs.

Aixi mateix, les imatges creades per nosaltres tenen marcat el propietari d’aquestes. En aquest

cas el grup del Polinomis o un dels membres del grup.



