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1. INTRODUCCIO

Estem en una época de la historia on tot s'ha industrialitzat. Es indiscutible que
aquest gran creixement de les industries ha portat molts beneficis a la societat. El
primer mon té a la ma tota mena de productes. Des dels més basics com
I'alimentacié fins a aquells més secundaris. No obstant aixd, estem pagant un preu
molt alt per aquestes comoditats. El planeta esta patint per culpa de les accions

humanes.

Es per aquest motiu que des de la nostra empresa hem volgut ajudar en el
programa de desenvolupament sostenible a Tarragona. Som partidaris del fet que
el creixement és possible d'una forma més ecolodgica. Per aquesta rad, volem
contribuir en els ODS (Objectius de Desenvolupament Sostenible) centrant-nos
sobretot en els punts 12 consum i produccié responsable, 13 accié climatica i 15
vida terrestre. Per prendre accio, hem decidit dissenyar una aplicacié que permet als
usuaris prendre consciéncia i alhora ajudar també a la causa amb una metodologia

dinamica i divertida.

Kompyuta és lI'empresa que ha nascut a partir d'aquesta iniciativa. L'equip el
conformen dues estudiants de I'Institut Antoni de Marti i Franqués de 4t d'ESO
que formen part del programa d’innovacié pedagogica STEAMcat. El nostre proposit
empresarial principal és fomentar I'activitat ecologica en la societat. Som
conscients que no podem canviar el mon nosaltres sols. Malgrat aixd, també sabem
que per aconseguir un canvi en el funcionament del sistema actual hem d'arribar a la
poblacié. | per obtenir aquest objectiu hem volgut aprofitar els avantatges que

ofereix el format d'aplicacio per obtenir una relacié més propera amb les persones.

El projecte propulsat per I'empresa és ECOtecla. En aquest, dissenyem una
aplicaciéo enfocada en promoure accions favorables pel bon desenvolupament del
planeta. Brinda a aquells que I'utilitzen un recorregut guiat per passar la tarda d'una

forma més ecologica i alhora divertida. De la mateixa manera, també consta de
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tasques diaries per afavorir a un estil de vida més sostenible. Finalment, té un
apartat de joc amb el motiu d'assolir un aprenentatge divertit. En afegit, per cada
"acci6 verda" que realitzis (tasques diaries, ruta...), l'aplicacié et recompensara amb
"plantipunts”. Aquest és el terme que hem escollit per denominar els punts. Gracies
a aquest sistema de puntuacié animara a la gent a seguir un pla de vida més viable

per la Terra.

En aquest primer projecte, ens hem estimat més centrar-nos més en una localitat
principal. Hem decidit que la ruta sigui per Tarragona. El motiu d'aquesta eleccio és
que Tarragona ofereix més possibilitats d'accions ecologiques de les que inicialment
un es pot imaginar. En ser la nostra ciutat, hem volgut explorar-les i poder donar-les
a coneixer. Perd no només per als tarraconins, la ciutat mediterrania és també un
desti turistic de milers de persones anualment. Mitjangant la nostra aplicacio
fomentarem I'ecoturisme. D'altra banda, aixd no significa que l'aplicacié no es pugui
fer servir si no ets a la ciutat, es pot donar Us a les altres funcions. O fins i tot, es

podria arribar a expandir les rutes a diferents localitats.

Finalment, cal mencionar la nostra participacié en el concurs "mSchools Student
Awards - App Education 2021-2022". Gracies amb aquest, ens hem aventurat amb
el nostre projecte. No és siné que pel concurs que hem aprés moltes de les
disciplines requerides en el mén laboral. Ens ha obligat a organitzar-nos i a expandir
la nostra visio empresarial. A més a més de tot I'aprenentatge evident envers el mon
digital i de la programacio. Hem estat motivats per aquest programa i certament ens

hem donat el maxim dels nostres esforgos per progressar amb ECOtecla.
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2. DESCRIPCIO DE LA IDEA

El sobreconsum mundial dels recursos és certament una problematica
mediambiental. | és de vital importancia prendre mesures en contra d'aquest.
L'explotacié dels recursos mediambientals estan tenint efectes destructius sobre el
planeta i el nostre progrés com a espécie depén del seu Us responsable. Es per
aquest motiu que, neix ECOtecla. Amb l'objectiu de crear una societat més
ecologica, la nostra aplicacié pretén motivar a la poblacié i guiar-los d'una manera
practica i senzilla en aquest pla per un desenvolupament sostenible. Aixi mateix,

contribuir en els ODS (Objectius de Desenvolupament Sostenible).

ACCIO VIDA
13 CLIMATICA 15 TERRESTRE

Sera una eina que podran fer servir tots aquells que estiguin disposats a canviar el
seu estil de vida. L'aplicacié va dirigida a tota classe de public. La poden fer servir
els adults amb anims de viure d'una manera més sostenible. Perd també pot ser
utilitzada pels infants o adolescents. De fet, aquest public és prou interessant, ja
que, la millor forma de construir una societat més conscient dels seus actes és

ensenyar-los des de ben petits.

Es ben cert que ja hi ha aplicacions que tenen un proposit similar, perd el que fa
unica amb aquesta és la seva proximitat amb l'usuari. Ofereix una ruta més

personalitzada amb la qual pots descobrir indrets de la teva localitat que ajudaran a

5
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crear un sentiment de pertinenca. | aquest sentiment d'unio facilitara una lluita unida

contra la mateixa causa.

A més a més, gracies al sistema de recompensa, invita a l'usuari a emprar-la.
D'aquesta manera, I'is de l'aplicacié sera més frequent, i per conseqiéncia, les

tasques i els actes ecologics també ho seran.

La idea inicial d'aquest projecte, és buscar una forma de protegir el planeta i
assegurar la prosperitat. Creiem que tothom ha de participar en aquests objectius, i
nosaltres, com a empresa, volem promoure'ls entre la gent. | quan vam pensar en
una forma de fer-los arribar a les persones, se'ns va océrrer fer servir un model de
reptes. Pensarem que la millor forma d'aprendre és jugant. | és per aquesta raé que
vam decidir enfocar-ho com si aconseguir moéon sostenible fos un joc. Aixi,

aconseguirem més iniciativa per part de la gent.
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3. EMPRESA

3.1 Objectiu i filosofia

Com a empresa, tenim clars els nostres objectius amb els quals es va fundar. Volem
contribuir en el pla de desenvolupament sostenible. Creiem que per aconseguir-ho,
€s necessari participar-hi tots, i des de Kompyuta treballem plegats per aquest fi. El
nostre proposit empresarial principal és fomentar I'activitat ecoldgica en la societat.
D'aquesta forma, podrem assolir junts un estil de vida més respectués amb el medi

ambient i més viable per al planeta, que és el que busquem.

3.2 Nom i logotip

El nom de la nostra empresa "Kompyuta" s'origina en les nostres ambicions.
Combina el nostre entusiasme en la programacio i la informatica amb el respecte
amb el medi ambient. Es la traduccié del mot "informatica" al suahili, llengua parlada
en Tanzania. El motiu de la seleccié d'aquesta llengua és que el pais dels seus
parlants, és un dels més afectats pel sobreconsum de la humanitat. Es per aixo, que
vam voler fer honor amb aquest pais i incloure'l d'alguna forma en la nostra empresa

i reflectir els nostres principis.

Per representar el nostre projecte, hem creat aquest logotip que reflecteix els valors
anteriorment mencionats. Destacant amb els colors verds la nostra missi
ecologista. De la mateixa forma, la icona de la fulla, és la imatge que ens
representa. Al llarg de tots els nostres projectes sera el nostre simbol caracteristic. |

en el projecte ECOtecla, representa els "plantipunts”.
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3.3 Equip

El nostre equip esta conformat per dues alumnes de linstitut Antoni de Marti i
Franqués. En el nostre curs de 4t, vam decidir triar l'optativa d'informatica, i va ser

gracies amb aquesta que vam descobrir la nostra passié per la programacio.

D'altra banda, nosaltres dues estem convencudes que un desenvolupament
sostenible és possible. | volem lluitar per aquesta causa. Tenim un compromis amb

el medi ambient que el volem reflectir per mitja del que millor sabem fer.
Vam voler ajuntar la nostra passié comuna i el nostre objectiu personal i aixi es va
crear Kompyuta. Gracies a la creaci6 d'aquesta empresa vam continuar en el nostre

cami d'aprenentatge i el dia d'avui continuem aprenent amb el nostre projecte i

seguim amb la mateixa il-lusio i motivacié que el primer dia.

3.3.1 Rols de I'equip

Per dur a terme el nostre projecte vam decidir distribuir les tasques de forma que

poguéssim aprofitar les nostres virtuts. Des d'un inici, hem defensat el treball en
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equip i ajudar-nos l'una a l'altra i aixi va ser com vam acordar un repartiment de les

tasques, perd sempre amb el suport de la nostra companya.

Aqui podeu veure una taula amb els rols assignats a cada membre.

Coordinadora, exploradora i

Aitana Vera Creativa i comunicadora
constructora

Coordinadora, exploradora i

Creativa i comunicadora
constructora

Lena Rober

3.4 Lloc web

La nostra companyia també compta d’'una pagina web. En aquesta, exposem la
nostra aplicacié i la donem a conéixer al public d’'una forma més efectiva. D’aquesta
manera, podem informar als nostres clients respecte els nostres serveis i poden
consultar la informacié necessaria.

Aqui adjuntem una imatge de la pagina principal del nostre lloc web.

7 tE'C | a Qui som? Aplicacid Contacta'ns g Inicia sessid
Tarragoni i

tarragonina!! . ‘
ECOtecla és una aplicacié que

permet als usuaris prendre E C 0
consciéncia i alhora ajudar

també en la transmissié de valors

sostenibles amb una
metodologia din&imica i divertida.

Aquest és el link de la pagina per accedir-hi: ECOtecla

> [AMYF [oSchools
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4. ECOtecla

ECOtecla és una aplicacid6 enfocada en promoure un estil de vida sostenible pel
planeta. Esta desenvolupada amb app inventor i consta de 9 pantalles. ECOtecla, es
presenta com una eina divertida i alternativa per fomentar els habits respectuosos

amb el medi ambient.

Per realitzar el seu objectiu, ofereix a I'usuari I'opcié de realitzar una ruta guiada per
la ciutat de Tarragona. El porta per diferents indrets verds de la ciutat. En cadascuna
d'aquestes parades ofereix informacié sobre el lloc i la possibilitat de fer una
fotografia per guardar el moment. També brinda l'opcié d'aconseguir "plantipunts”
per mitja d'accions ecologiques en alguns dels indrets. Per arribar a cada estacio,

podran ajudar-se del mapa que els guia per la ciutat.

També té un altre apartat en el qual, cada dia et proposa una "tasca diaria", perque
es realitzi al llarg del dia. Aixd, amb el proposit d'impulsar a un estil de vida
sostenible, i no tan sols limitar-ho a una tarda, perque per construir un futur viable,
no n’hi ha prou amb esforgar-s'hi molt un dia. Cal ser constant amb les accions.
Cada dia, es va actualitzant, i un cop hagis completat la tasca verda, rebras 10

"plantipunts".

Finalment, l'aplicacié també consta amb un joc de reciclatge. En aquest, van
apareixent diversos residus comuns i el jugador ha de llengar-los a la brossa
corresponent, amb el motiu que aprenguin a gestionar els residus d'una forma més

entretinguda. Per cada residu ben reciclat, obtindran 1 "plantipunt”.
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4.1 Mapa d’escenaris

Per millorar en I'estudi del funcionament de I'aplicacié i la seva usabilitat, hem creat
aquests mapes d’escenaris. Aixd, amb I'objectiu de ficar-nos en la pell de l'usuari i,
d’aquesta forma, poder veure quins dubtes o quins errors ens trobariem en el seu
lloc. D’aquesta forma, puguem analitzar que |li manca o que es podria millorar i

pensar en alternatives o solucions.

En color blau, son els passos que seguiria la persona que esta utilitzant ECOtecla, i
en color groc, les preguntes i dubtes que creiem que podrien anar sorgint a mesura
del seu us. En verd, sén els comentaris i les nostres anotacions com a creadors per
remarcar allo que trobem important i en color lila, aquelles possibles solucions a les

preguntes plantejades.

Hem decidit crear-ne un mapa d’escenaris per cada seccio principal de I'aplicacio, ja
que creiem que considerem que cada una té la seva complexitat i requereix una

atencio especifica.

RUTA

ECO

Qtecla

Entren a I'apartat de

Comencen la ruta

Avanga pels indrets i

"Ruta" acaba
PREGUNTES Quina rl‘Jta segL‘urem, i | Com arr'lbo al seguent | Per qué ha ‘S|gut una
qué es fara? indret? ruta ecologica?
COMENTARIS Les |nd|c?C|ons_aJuden Amb urla p‘untlfamo
a l'usuari motivara més

Posar a l'inici un mapa
amb la ruta marcada

Dirigir-los per mitja de
Google maps

Implementar accions
ecologiques i explicar
els beneficis.

11
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Aquest mapa ens va proporcionar una nova idea sobre com guiar el recorregut. Fins
aleshores, no haviem contemplat fer servir el Google Maps, perd vam pensar que

seria una bona idea per aquelles persones que no saben ben bé on dirigir-se.

TASCA DIARIA
Ent.rlen a Ia[.)‘ar.ta.:[ de Fan el repte Tornen a entrar
Tasca diaria
PREGUNTES Quina ruta seguirem, i | - aconsegueixo? (Ceek grentil ) e
que es fara? nova tasca?
COMENTARIS Amb una puntuacio
motivara més

Posar a I'inici un mapa Sumar els punts i Ficar un compte enrere
amb la ruta marcada felicitar-los fins a la proxima tasca

Gracies amb aquest mapa vam poder pensar en noves idees que no haviem abastat
en el nostre prototip. Ens va permetre pensar més com un usuari corrents i en noves
alternatives. Per exemple, la idea del compte enrere va sorgir a partir d’aquest

mapa.

JOC
Entren ? Jloacr'J'artat de Comencen a reciclar Acaben de jugar
Com sé si m'equivoco?
PREGUNTES Quina és la finalitat? Qué guanya si ho faig Puc tornar a jugar?

bé?

Es un joc, cal recordar

. s . Variacio en els residus.
els principis basics

COMENTARIS

Missatge o icona de | Si fallen que els hi surti [ Missatge que et doni
pregunta que ho un avis d'incorrecte i un | I'opcié de tornar a jugar
expliqui soroll o de tornar al menu

Quan encerten s'hi
sumen planti punts.
Missatge de "molt bé"

b IAMJF [DSchools
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Aquest ultim ens va permetre mantenir clara la idea de joc, i que és el que esperen
els usuaris en utilitzar-la, no només un joc educatiu, sind que mantenir també I'esprit

competitiu. Arran del mapa, vam poder establir correctament les bases el joc.

4.2 Mapa de funcionalitats

Ruta Indrets Final
Qlestionari
Mend Jugal
ECOtecla
Flantipunts
Tasca diaria

Amb el fi d'establir les funcionalitats de la nostra aplicacié, hem creat aquest mapa.
En aquest, es troben les opcions que l'usuari tindra quan entri en I'app d'una forma

més visual.

En aquest prototip, quan el consumidor entri a I'aplicacid, tindra quatre botons amb
les diferents opcions que ofereix I'app. En el primer, podra accedir a la ruta. Dins
d'aquesta, a mesura que avanca pels diferents indrets del trajecte, en un punt canvia
de pantalla a un questionari. Finalment, torna al recorregut i acaba en una pantalla

final.

El seglent apartat consta d'un joc en el qual podran accedir-hi per gestionar els

residus. En aquest, per cada cop que ho facin bé, rebran "plantipunts". | un cop

® IAMF GDSchools
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hagin acabat amb tots els residus, els hi apareixera una notificacié que han complert

el joc. Podran aprendre a reciclar jugant d'una forma més divertida.

La tercera funcionalitat, "plantipunts", tracta de fer servir els punts que han
aconseguit per tota l'aplicaci6. Es el lloc on podran aprofitar-los i donar-li una

recompensa i sentit a les seves accions.

Finalment, en I'Ultima seccié accediran a una pantalla en la qual se'ls proposa una
tasca verda que poden realitzar. Un cop I'hagin dut a terme, se'ls hi sumara

"plantipunts” i apareixera un missatge perque tornin el proxim dia.

4.3 Disseny i funcionament de I’aplicacié

Per tal de crear una primera versi6 de l'aplicacio, vam fer un prototip al balsamiq.
Aquest consta de vuit pantalles. Gracies amb aquest, hem pogut aclarir I'estructura i

el funcionament de I'app. Finalment, en I'Ultima seccid

f h

e accediran a una pantalla en la qual se'ls proposa una

tasca verda que poden realitzar. Un cop I'hagin dut a
terme, se'ls hi sumara "plantipunts" i apareixera un
missatge perque tornin el proxim dia.
ECOTecla
ﬂ Aquesta és la primera pantalla d'inicialitzacid, és la que

apareix quan l'usuari entra a l'aplicacio. Aqui és on es

L ¥

presenta el titol de I'app i el seu logotip d'una forma

alternativa. Inclou un boté (el mateix logotip) per poder

accedir al menu.

“ IAMF GDSchools
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En la segona pantalla es troba el menu principal. Des 4 )
d'aqui poden accedir a les diferents funcionalitats de
I'aplicacié. Dalt de tot, descobrim el titol de l'app
ECOtecla. Just sota, un comptador i el simbol dels
"plantipunts”. En aquest es recomptaran tots els
"plantipunts" que vagin aconseguint en tota I'aplicacio.
Al centre de la pantalla es localitzen els diferents
botons pels diferents apartats (ruta, juga, plantipunts i

tasca diaria). Finalment, a la cantonada dreta inferior, hi

ha un boté d'ajuda per ajudar als usuaris.

per Tarragena. En aquest
recermegut descobrireu una
ferma benica | ecolégica per
passar la tarda. Al llarg
d'aguest trajecte fareu
diverses acltivitals que us
aniran donants plantipunts,
aprofiteu-las. Us aconsellem
que feu aguest cami a la
tarda, acabareu amb un
esmorzar a lo platja.

r o [ ] —_—
RUTA RUTA
Berwinguts o la ruta verda

15
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ECOTecla
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Si  pressiones “ruta’, et
portara a aquesta pantalla. El
titol encapcala la pantalla.
Inicialment, sota el titol
trobem una petita introduccid i
informacio sobre el recorregut
i la finalitat d'aquest. Més
avall hi ha un botd per passar
a la seguent imatge d'aquesta
pantalla. Quan prems el boto,
et mostra un mapa amb els
indrets  assenyalats amb
marcadors. A sota de tot es
localitzen el botd per tornar i

el d'ajuda.
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Si has pressionat el boté de "seglent" passaras a la
pantalla dels indrets. Aquesta s'estructura amb el titol
de l'indret en la part superior. Avall, un comptador que
anira recollint els "plantipunts" que vas aconseguint al
llarg del recorregut. Al centre de la pantalla es
localitza la informacié i les indicacions de l'indret i just
sota, els botons "fet" i "seguient". El bot6 "fet" serveix
per indicar que has realitzat I'accié ecologica i un cop
pressionat, se sumen 10 "plantipunts" al comptador. |
si pressiones "seguent" passes a la seglent parada,
actualitzant la pantalla amb la nova informacié.
Finalment, a la cantonada dreta inferior, hi ha un bot6
d'ajuda per ajudar als usuaris i I'esquerra un botd per

tornar al menu.

PLACA IMPERIAL
TARRACO

Wo

Descripcia de l'indret i
informacié necessaria
relacionada amb les activitats
ecoldgiques.

ECO
tecla

FINAL
Wo

16

Per finalitzar, un cop has acabat la ruta, s'obrira una
pantalla final. En aquesta, trobem el titol i sota, el
comptador que ens mostra els "plantipunts" que has
obtingut al llarg de la ruta. En el centre es mostrara
les fotografies que has fet durant el trajecte. Just a
sota hi ha unes fletxes per passar per les fotografies.
A la part inferior es localitza el menu d'opcions amb el

bot6 de tornar i d'ajuda.

[AMJ [Schools
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En el cas d'haver escollit "juga" s'obrira aquesta 0 —— A

pantalla. Podem observar un comptador de
"plantipunts" amb el seu simbol a la cantonada dreta “ 0
superior, en aquest, se sumaran els punts que
aconsegueix l'usuari en aquest joc. En el centre de la &

pantalla, hi sén els residus que cal reciclar. En la part ‘
inferior es troben les brosses dels diferents colors
d'acord amb el tipus de residus que es dipositen en

ell. Finalment, a la cantonada dreta inferior, hi ha el

botd d'ajuda i a I'esquerra el de tornar. 'm' m'
G °

| ——
\. v,
( LIS ) En cas que obrin l'apartat de "plantipunts", se'ls
apareixera una pantalla amb el titol i el recompte total
PLANTIPUNTS de "plantipunts" en la part superior. En el centre, els
“ 0 diferents items de personalitzacié que podran adquirir
per mitja dels "plantipunts". L'usuari haura de
# [~ :'..f seleccionar l'item (una fulla personalitzada o un color
50 50 50 diferent) i pressionar el boté del carro de compres per
. . comprar-lo. D'aquesta forma, tindran una experiéncia
50 50 50 més personal en el seu Us. Finalment, a la cantonada
dreta inferior, hi ha el botd d'ajuda i a I'esquerra el de
p - o tornar.
L —_— y
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Per acabar, si selecciones la seccié de "tasca diaria", f ™

et porta una pantalla on es troba el titol encapgalant.

Avall, es descobreix el comptador de "plantipunts" que

recull tots els que has obtingut cada dia. En el centre TASCA DIARIA
es localitza la informacio de la tasca i sota, el boté de L\
“fet". Si pressiones aquest boto, la tasca T

desapareixera i se sumen 10 ‘"plantipunts" al Recull almenys una

comptador. brossa del tera i
) recicla-la correctament

4.4 Desenvolupament de I’aplicacié en app inventor

Per poder fer registre de la programacid, en aquest apartat tractarem de fer la
documentacié del funcionament de I'app més rellevant’. Aixi com captures de

pantalla de I'aplicacié per mostrar el disseny i I'estil de I'app.

' Alguns dels bloc estan simplificats amb el fi de detallar el més important de forma simple. La
programacio sencera sera es troba en el fitxer

®  IAMF GoSchools
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Pantalla inici

ECO
tecla

~

I

Aquesta és la pantalla d’inici formada pel logotipus d’ECOtecla dividit de forma
enginyosa per formar el titol i el boté d’inici. La programacié d’aquesta pantalla no és
destacable aixi que 'ometem.

Pantalla menu

ECOtecla
7o

RUTA JUGA!

PLANTI TASCA
PUNTS DIARIA

Ajuda o

19



when Click

open another screen screenMName

ECO
tecla

Quan es clica el botdé “Plantipunts”, s’obre la pantalla Plantipunts. ElI mateix

procediment se segueix amb els altres botons i les altres pantalles respectivament.

g0 | set CEELENTIS0 | 0] ' cl gIEIED Gefvalue

=i I PlantipuntsPuta

valuelfTaghofThere

set (TENTETGED - ACTED to
—

+ | call TinyDB1 _Getvalue tag.

Quan la pantalla s’inicialitza, a la variable plantipunts se li estableix com a valor la

suma total dels plantipunts préviament emmagatzemats a la TinyDB de les altres

pantalles. Seguidament, el text de l'etiqueta destinada a mostrar els plantipunts

s’estableix com la variable calculada anteriorment.

Pantalla ruta

RUTA VERDA

RUTA VERDA

Aquesta és la ruta

Benvingut a la ruta verda per
Tarragona. En aquest recorregut
descobriras una forma bonica i
ecologica per passar la tarda.
Al llarg d'aquest trajecte faras
diverses activitats que t'aniran
donant plantipunts, aprofita-les. \§
La ruta esta pensada per a tota la W\
familia. T'aconsellem que facis
aquest cami a la tarda, acabaras

."wv,./:—.
AT

amb un esmorzar a la platja. ;;/“

%"\9

~

& )4
“oasrbecad SAslrs

g Tornar Ajuda 0 ¢) Tornar
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RUTA VERDA

Abans de comengar, cal que
coneguis el funcionament de
la ruta. En cada indret se
t'explicaran les instruccions.
Després, hauras de fer una
fotografia del que vulguis com
a record. Un cop feta la foto,
podras continuar al proxim indret.
En cas que tinguis la possibilitat
de fer una accié verda, hauras
de prémer el boté "fet" per cada
repeticié. Ara ja estas a punt per
comengar la ruta, dirigeix-te a la
Plaga Imperial Tarraco. Si no saps
on és, pressiona el mapa d'aqui
avall i t'indicara com arribar-hi.

455, Tornar
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=l SEGUENT - JR#le

LT global Segient - §i o 51 global Seguent - + n

o) i ' global Seguent - ;= - I8

e W oxt - IR Por acompir els diierents reptes thauras dequ_Jy
else if "1 global Seguent - JL= - IN 2}

. = INFORMACIO - W Visible - 03

=l Ruta - B Ll frue - |

dﬂl (Map1 - |4 Visible - UM true -
(=4 global Segient - M= - I 3|

=W Ruta - W Visible - I false -

=8 INFORMACIO - W Visible - Bt

el Text - [ Text - W g Abans de comencar, cal que coneguis el funcionam_.. f§

Sl Map1 - [ Visible - i

ol SEGUENT -~ M Text - Wi

| set  MAPA - |8 to

else if /=4 global Segiient - M= - I 4]

then | open another screen screenName

Quan es clica el bot6 “Seglent”, a la variable seglient se li suma un. Amb el
condicional if-then-else_if-then es realitza una accié per cada valor de segdient.
Inicialment, es canvia el text, seguidament, es mostra el mapa de la ruta. Es torna a
canviar el text i a mostrar la icona del mapa. Finalment, s’obre la pantalla

Ajuntament?.

2 El nom “Ajuntament” prové d’una idea inicial que va ser descartada en mig del procés de creacio i
app inventor no permet canviar el nom de les pantalles.
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Pantalla ruta 2

Placa Imperial
Tarraco

4

Aquest és 1'inici de la ruta. En
el centre de La placa Imperial
Tarraco esta ubicat una zona de

parc infantil per als més petits,
perd també compta de bancs i de
zones verdes per passar una bona
estona. Gaudeix de les seves
vistes i abans de continuar al

seglent indret, captura el moment
amb una fotografia del que més

t'agradi.

Tornar Ajuda
S

when EGEL=L RS Initialize

do

set Bl Action ~ RGN '
set : to I

set B ActivityClass + T i :
set . TR = R global Titulos - |

155 S Ed global INDEX - |
set _ S . L GEY global Textos - |
o= BRLEE global INDEX - |
set Nimage - RelL| PlantipuntsContinuar png - |

|-

Quan la pantalla s’inicialitza, s’estableixen les dades al ActivityStarter perqué

dirigeixi a l'usuari d’'un indret a un altre quan es requereixi. Els textos de les

etiquetes destinades a mostrar els titols i informacions de l'indret s’estableixen com

els corresponents als dels llistats préviament creats d’acord amb la variable INDEX.
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initialize global | (1] make alist

Es crea una variable Ubicacions amb un llistat dels noms necessaris de les

ubicacions.

when [EE[JER Click | initialize global [ o )
LY alobal index = B ] T 1 global index - e

24 global indes - i =~ I 1)
call TakePictura
o8 ACCIO ~ M Image ~ [ 3. png
set . to
set [F=EN - L false - initialize global (=) to [
ol i =1 global Questionar - M= - I 1
L sl SEGUENT + [ Image ~ |

EY global Qiestionari + FLIIN 3

—

L.
SSel 2] giobal indes - J = - J5’
then ot EEUIEELCIRS - BEENGEN to | (2] join

et U - 2 giobal Ubicacions »

index

Quan es clica el boté “ACCIO”, a la variable index se li suma un. Amb el condicional
if-then-else_if-then es realitza una acci6 per cada valor de index. Inicialment, es fa

una fotografia i canvia la icona del botdé al del mapa. Pel seglent valor d’index,

“  IAMF [Schools
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s’estableix les dades dels indrets que ha de guiar al DataUri per mitja de la llista
préviament creada d’ubicacions d’acord amb la variable INDEX i s’activa I'activitat,

guiant a l'usuari al proxim indret.

when TSRS AferPicture
Jimage
do call Qryie=ERN -StoreValue
tag L1 jmin
=4 global INDEX, |
valueToStore | get

call ShowMessageDialog
message

el global INDEX, -

=ssionz en el mapa.

tithe
buttonText

Un cop realitzada la fotografia, s’emmagatzema a la TinyDB i surt un avis que s’ha
guardat.

Pantalla questionari

Reciclatge

& 0

1. En quin contenidor
s'ha de llangar el paper
d'alumini?

Verd Gris
Groc Deixalleria
ﬁ Tornar Ajuda 0

*  [AMF [DSchools



@ KOMPYUTA ECO
tecla

initialize global |

initialize global | | to | makealist | °§E¢)

Es creen unes variables LlistatPreguntes i una LlistatRespostes per cada pregunta

amb un llistat de les preguntes i respostes corresponents.

LG RESPOSTAT - J# e

set to

o8 global PlantipuntsSuma = §iE

set

make color | (o] makealist ([EEID)

to | make color | (] make alist

call
L —

®  IAMF [mSchools
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Quan es clica el boté “RESPOSTA1”, es bloquegen les altres respostes i s’activen
els dos clocks. Amb el condicional if-then-else, en cas que sigui una de les
preguntes en la qual és correcta la resposta seleccionada d’acord amb la variable
index, es canvia el fons de la resposta a un color verd, creat a partir d’una llista.
També s’escriu el missatge “Correcte”. En cas contrari, es canvia el fons de la
resposta a un clor vermell i es procedeix al procedure incorrecte. EI mateix

procediment es segueix amb els altres botons.

when [S[TESEED -Timer
call
S8 RESPOSTAT - B Enabled - RUJ
S RESPOSTA2 - i Enabled - B

ol RESPOSTAS - M Enabled - i
M RESFOSTA4 - M Enabled - iy

ol Clock1 - | TimerEnabled -

Quan el clock envia el senyal (2 segons després de respondre), es procedeix al
procedure Seglient pregunta. Es tornen a habilitar les respostes i es desactiva el

clock.

Quan es procedeix a Seguient pregunta es suma un a la variable index. Amb el
condicional if-then-else_if-then es realitza una accié per cada valor de index. Si la
variable és superior a la llargada del LlistatPreguntes, es canvia la interficie i es fa
visible el boté seglent i un text amb la teva puntuacié final. En cas contrari,
s’estableix el text destiant a les preguntes i a les respostes d’acord amb I'index. Es

canvia el fons del color de les respostes al color inicial.
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L S=plent pragunt:
B global index - |4

]

Pantalla ruta final

'] pobal index - I
ol K get FETECCND EX

length of list list  ged B[S

make color | make a list

salect lisi item st s 2l plobal Llis@aPregunies - |
index | get FETTICETRD

select list dem list
imdex
select list dem list
imdax
select list dem list
indeax
select list dem list
imdex

Final

@ 40

Anterior Segiient

[ e ]

Y Sinual ListRespaziese - )

[AMJ [@Schools
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LUl final_ajuntament - BT

LT global Flantpunts - 12

| create emply list

initialize global (7= to initialize global |15 =
L= TinyDET - Wel=it=1 1
tag
valuelfTaghotThere

ol CuantitaiPP - Y Text - [ -] global Plantip
&) additemste list list | get FEEEED
call QIR Gefvalue

By imaget - W Frcture - K

call RID=EREN -Storealue

valueToSiore

item

item
item
item
item
item
item
item
item
item

iag
valuelfTagMotThers

call TinyDB1 .GefVake tag...
call TinyDB1 .GefVake tag...
call TinyDB1 .GefValue tag..
call TinyDB1 .GefVake tag...
call TinyDB1 .GefVake tag...
call TinyDB1 .GefVake tag...
call TinyDB1 .GefVake tag...
call TinyDB1 .GefVake tag...
call TinyDB1 .GefValue tag...

tag

select list #em list [+=d globs atg
LS global index -

call EETTETIED - Gefvalue _ :

tag | " (GERTGERT) -

valuelfTagMofThere | 1) _

get! : __IPhij nic. =

ECO
tecla

Quan la pantalla s’inicialitza, s’afegeixen les imatges desades al TinyDB al llistat de

la variable imatges. Al TinyDB es desa el valor de la suma dels punts de la ruta

préviament aconseguits i els d’aquesta ruta.

L) ANTERIOR - el

=

set IDEEED - HETEES o ) selectstitem st | get LS FUTETRER

L —

1 2 global index - |

. == LA™ ional index - I 1)

set IEFEEED - (HETEES o ¢ selectBstilem st | get FLEEUNTTEEORE
index | get

e,

Quan es clica el boté “ANTERIOR?”, es canvia la imatge a la corresponent al valor de

I'index menys u. El mateix procediment se segueix amb el boté “SEGUENT” perd

meés u.

28
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Pantalla juga

[C I\

q Tornar Ajuda 0

when ([EELEES Dragged
startX  startY  prevX  prev¥  currentX  currentY

do call MoveTo
ST currentx - RS 37
V(oo CIETAD| - (€D
I global centroX -~ LG "Sobre - 1 X - M 50 )

| global centroY - | b 1) m + @

5

Quan s'arrossega I'imageSprite es mou d’acord la posicié del dit. S’estableix les
variables centroX i centroY com les posicions XY del sobre. EI mateix procediment

se segueix amb els altres ImageSprite.

®  IAMJ EDSchools

Y



—
7 KOMPYUTA QECO
tecla

P giobai cenirox_+ JL> * 1N Contenidoriau - I X - JL=1SC BRI qiobai centox - J < - JMICIIFC oot e s

PRY gotat cenirox - J> - Tl Cortenicoreiau - I - JlSte o SNBPRY ool ooniros - < - NG C 2 S0 TR 100)

Un cop deixes d’arrossegar el sobre, amb el condicional if-then, en cas que es deixi
en la posicio d'algun dels contenidors, el sobre deixara de ser visible i es procedeix
al procedure Llangat. Per mitja d’'un condicional if-then-else, en cas que es localitzi
en el contenidor correcte, es procedeix al procedure Plantipunts. En cas contrari es
procedeix a Incorrecte. El mateix procediment se segueix amb els altres

ImageSprite.

Pantalla plantipunts

PLANTIPUNTS
/& 10

HO SENTIM :(

Encara estem en procés
de terminar aquesta
pantalla, perd no
perdis la motivacio,
proximament podras
fer servir els teus
plantipunts i no
oblidis el significat
real que té cadascun
dels plantipunts que
has aconseguit.

ﬁ Tornar Ajuda 0
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Aquesta és la pantalla de plantipunts, encara no esta acabada per motius de temps.

La programacié d’aquesta pantalla no és destacable aixi que 'ometem.

Pantalla tasca diaria

TASCA DIARIA
&0

RECOL - LECTOR DE BROSSA

Quina vergonya, vas
pel carrer i veus
brossa llancada per
terra, ho deixaras
aixi? Veritat que no?
Recull minim 3 brosses
del terra.

g Tornar Ajuda o

inikialize global T ) - T TOR DE 551 N - initialize: global [ ] <:| make a list

Es creen unes variables TascaTitol i TascaText amb un llistat dels noms necessaris

dels titols i les tasques.

* [JAMF [DSchools
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— Initialize inttialize global [TTT = dF: = to () l inifialize global CEES =50t [
LIRS Y global HumeroTasca - L) (=l TinyDE1 - We=iE = initialize global [
tag | .
valueliTagMotThere | D

= § global Fechalimit - §is (=l TinyDE1 - Me= =0T
tag

valuelfTagMotThere call Clock1 .GetMillis ins....

T giobal Plantipunts - LR TinyDE1 - Rer i
tag

valueliTagotThere
set : (VI [ global Plantipunts -
(=] W Ciocki - RS9l @00 | "\ global Fechalimit -

instant | call [EEES0E Mow
then  call
e
- ¥ global Tascafeta - | (= W TinyDE1 - WeltE
= M Tascafeta

valuelfTaghofThere | [
(i P**Y global Tascafeta - B = - I 0 |
then L cal

Quan la pantalla s’inicialitza, s’estableixen els valors de les variables NumeroTasca,
Fechalimit i Plantipunts amb els valors emmagatzemats al TinyDB. En cas que la
data actual sigui superior a la data limit, es truca al procedure SeglientTasca. Per

establir el text, es fa en funcié de la variable Tascafeta.

instant i (=8 global Fechalimit - instant call [[E[=5ES Now

Per establir el temps restant fins a la propera tasca creem la variable Hores i li
donem el valor de la data limit menys la data actual. El mateix procediment es

segueix amb les variables Minuts i Segons.

*  IAMF [Schools
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when Timer

(o] if (=4 global Segons - ﬂ
IR global Segons ~ § "1 global Segons - Il 1)
W Temps - W 1ext - RO B -1 global Hores -
if (14 global Minuts - [10]

Quan el clock envia el senyal (cada segon), amb el condicional if-then-else, en cas
que els segons siguin superiors a 0, se li resta un a la variable Segons.
Seguidament, el text de l'etiqueta destinada a mostrar el temps restant per a la
propera tasca s’estableix com a les variables del temps, tenint en compte si el

numero €s major o menor que deu per escriure un 0 davant.

Quan es procedeix a Seglient tasca es suma un a la variable NumeroTasca i en cas
que la variable sigui superior a 14 es torna a la primera. Es desa el valor a la
TinyDB. Es desa també la data limit per mitja del clock. Creem un instant que
posteriorment el transformarem a mil-lisegons per poder comparar els valors més
endavant. Aquest instant es crea a partir de la data actual a les 23:59. Finalment,
s’estableix el valor de TascaFeta a 0 i es desa a la TinyDB. Es truca al procedure

Tasca.
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pall Bl 0ot= Bum=rotasca L LoRRERRRE Y o jobal HumeroTasca - RN 1

o] i '=4 global NumeroTasca -
then  set L 1

call ITTEELED -Storelalue
tag
valueToStore | get FEELRTTTEEEEEES
call [RETTEEREN -Storelalue
- QU Fechalimite
valueToStore | call Geihillis
mstant | call [EEEEEE Makelnstant
from gl join | call [FEEEIEN FormatDate
patiern
B dlobal Tascateta - LD
call TN -StorebElue
g | - EEEEE
valueToStore | pget FEENEEEEERS

4.5 Millores pendents

A causa de la falta de temps, de les possibilitats que ofereix app inventor i de
coneixements de programacio, no s'han pogut desenvolupar totes les funcions que
s'havien pensat per ECOtecla. Aquestes son les propostes de millora que hem
pensat per a un futur per a l'aplicacio:

- Tenim pendent realitzar la pantalla de “plantipunts” perqué els usuaris puguin
aconseguir la seva recompensa. A més a més, tenim pensat ampliar les
funcionalitats d’aquesta, de forma que cada cop pugui obtenir millors
beneficis a canvi de les seves accions.

- S’ha de millorar les interaccions de l'apartat “joc’. S’han d’afegir sons i
animacions a I'hora de perdre i guanyar perqué I'aplicacio sigui més atractiva
i invita al jugador al seu us. També, expandir els seus abastos i afegir-hi més
nivells amb diferents tipus de brosses per ampliar els coneixements de

reciclatge.

34
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- Una altra possibilitat que volem implementar és que puguin desar les imatges
de la ruta al seu telefon mobil. Aixd, amb el fi de millorar I'experiéncia i que
sigui més propera. Aixi mateix, ajudara també a la difusié de I'aplicacio.

- S’ha pensat d’oferir la possibilitat de compartir els “plantipunts” assolits per
tal de fomentar I'expansié de 'aplicacio.

- Volem expandir els nostres limits i arribar a un public superior. Per aquest
motiu, tenim pendent de crear noves rutes en nous indrets. De la mateixa

forma, I'aplicacié sera proximament traduida al castella i a I'anglés.
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5. MODEL DE NEGOCI

5.1 Estudi de mercat

Per poder dur a terme el nostre projecte, hem requerit un previ estudi del mercat.
Aixd, amb el motiu d’entendre el que seria més beneficios per la nostra aplicacié. De

la mateixa forma, saber les necessitats de 'audiencia i adaptar-nos-en.

Tot i que l'app pot ser utilitzada per tothom independentment de la seva posicio
geografica, en aquest primer projecte hem volgut enfocar la ruta en la ciutat de
Tarragona. Per poder escollir aquesta localitat, hem estudiat la seva localitzacio i
turisme. Tarragona és patrimoni Mundial de la UNESCO pel seu conjunt arqueologic
de Tarraco. Es el lloc ideal per adelitar de 'ambient mediterrani i la seva agrupacié
de platges la fan la ciutat idil-lica per gaudir d’'unes bones vacances. Anualment
acull a milers de visitants en els seus carrers. Es per aquest motiu que I'hem

escollida com a indret per focalitzar la nostra aplicacio.

ANY 2009 ANY 2010 ANY 2011
Turistes | Reserves | Turistes | Reserves | Turistes | Reserves
Hotels 236.738 | 446.846 | 191.508 | 423.727 |202.571| 440.076
Campings 194.250 | 599.887 |237.237 | 673.765 |202.196 | 662.893
TOTAL 430.988 | 1.046.733 | 428.745 | 1.097.492 | 404.767 | 1.102.969
3 Taula 1

3 Taula 1: Dades obtingudes del document Tarragona en cifras de I'ajuntament de tarragona:
https://www.tarragona.cat/invest-in-tarragona/fitxers/altres/pdf/Tarragona%20en%20xifres/tarragona-e

n-cifras
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5.2 Definir el mercat

El target principal de la nostra aplicacié son adolescents i infants. Sén els que
tindran més iniciativa en I'accié ecologica. Es el public ideal que s'ajusta als serveis i
funcions que brinda l'app. Per poder adaptar-nos al seu perfil, I'aplicacié ofereix
diverses metodologies més dinamiques com el format de joc. ECOtecla, pero, va
dirigit a tota mena de public. Per aix0, I'app també esta enfocada en els adults amb
anims de viure d’'una forma més sostenible. La ruta que presenta sera ideal per

aquests.

La seva interficie esta adaptada al missatge que vol mostrar. Fa servir una gamma
de colors verds per transmetre el compromis amb el medi ambient. No obstant aixo,
sempre es manté en la linia de l'estil de I'empresa i en una imatge atraient pels
consumidors. Gracies al disseny simpatic dels “plantipunts” i a I'estética cuidada

presenta una interficie atractiva.

Es ben cert que ja hi ha aplicacions que tenen un proposit similar, perd el que fa
unica amb aquesta és la seva proximitat amb l'usuari. Ofereix una ruta més
personalitzada amb la qual pots descobrir indrets de la teva localitat que ajudaran a
crear un sentiment de pertinenca. | aquest sentiment d'unio facilitara una lluita unida

contra la mateixa causa.

5.3 Marqueting

Per promocionar ECOtecla i fer-la arribar al public hem fet servir les xarxes socials.

Hem creat un poster que s’ha compartit per internet. A més a més, un altre métode

Y [TAMF [Schools
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visual i efectiu que hem realitzat per donar a conéixer I'aplicacié és crear un video

promocional.

Aquests recursos audiovisuals s’han compartit també a través de la nostra propia
pagina web. La forma més efectiva perqué ens trobin en internet. En afegit, també
hem promocionat ECOtecla per mitja de la pagina web de I’'institut. D'altra banda,
el video promocional s’ha penjat a Youtube, la plataforma de videos per excel-léncia.

D’aquesta forma arribarem a un public superior.

Aquest és el link del video per accedir-hi: https://youtu.be/1AjBoObANLI

5.4 Estrategia de venda

Per la nostra aplicaci® hem decidit oferir I'aplicacié de forma gratuita. Aixd no
obstant, per obtenir-ne beneficis hem decidit vendre-la a una institucié. Pretenem
vendre I'app a I'ajuntament de Tarragona, ja que, en ser una aplicacié enfocada en
el programa de desenvolupament sostenible a Tarragona, €s una bona opcio per la
ciutat i pot ser una bona proposta per la institucio. Pot encaixar en el programa de

tgn neta®.

4 Més informacio6 en: https://www.tarragona.cat/neteja-i-medi-ambient
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https://youtu.be/1AjBo0bAnLI
https://www.tarragona.cat/neteja-i-medi-ambient
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6. ANNEX

6.1 Annex 1. Referéncies de les imatges utilitzades

Per poder crear una interficie atractiva per 'usuari, hem fet servir diverses imatges
d’internet. Les imatges utilitzades sén de domini public. Amb el fi de que s’adaptin a

I'estil de I'aplicacio les hem editat i personalitzat. Aquestes son les referencies:

Titol: pregunta (1)
Pagina: Flaticon
Font:

https://www.flaticon.es/icono-gratis/pr nta 1

on=23&page=1&position=23&related_id=189665&origin=tag
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https://www.flaticon.com/
https://www.flaticon.es/icono-gratis/pregunta_189665?term=pregunta&page=1&position=23&page=1&position=23&related_id=189665&origin=tag
https://www.flaticon.es/icono-gratis/pregunta_189665?term=pregunta&page=1&position=23&page=1&position=23&related_id=189665&origin=tag
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Titol: mapa (1)

Pagina: Flaticon

Font:
https://www.flaticon.es/icono-gratis/mapa_8549807term=mapa&page=1&position=17
&page=1&position=17&related_id=854980&origin=tag

Titol: camara-fotografica

Pagina: Flaticon

Font:

https://www.flaticon.es/icono-gratis/camara-fotografica_ 711191 ?term=c%C3%A1mar

a&page=18&position=1&page=1&position=1&related id=711191&origin=tag
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https://www.flaticon.com/
https://www.flaticon.es/icono-gratis/mapa_854980?term=mapa&page=1&position=17&page=1&position=17&related_id=854980&origin=tag
https://www.flaticon.es/icono-gratis/mapa_854980?term=mapa&page=1&position=17&page=1&position=17&related_id=854980&origin=tag
https://www.flaticon.com/
https://www.flaticon.es/icono-gratis/camara-fotografica_711191?term=c%C3%A1mara&page=1&position=1&page=1&position=1&related_id=711191&origin=tag
https://www.flaticon.es/icono-gratis/camara-fotografica_711191?term=c%C3%A1mara&page=1&position=1&page=1&position=1&related_id=711191&origin=tag
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Titol: treeleaf 83777 Icono arbol, hoja
Pagina: Icon-Icons
Autor: Daniel Bruce

Font: https://icon-icons.com/es/icono/%C3%A1rbol-hoja/83777

Titol: Bombeta Filament
Pagina: Residus on vas

Font: https://www.residuonvas.cat/ca/residus/bombeta-de-filament
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https://icon-icons.com/es/
https://icon-icons.com/es/icono/%C3%A1rbol-hoja/83777
https://www.residuonvas.cat/ca/residus/bombeta-de-filament
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Titol: Bric
Pagina: Residus on vas

Font: https://www.residuonvas.cat/ca/residus/bric

Titol: Encenedor

Pagina: Residus on vas

Font: https://www.residuonvas.cat/ca/residus/encenedor
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https://www.residuonvas.cat/ca/residus/bric
https://www.residuonvas.cat/ca/residus/encenedor
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Titol: Llima d’ungles

Pagina: Residus on vas

Font: https://www.residuonvas.cat/ca/residus/llima-d-ungles

Titol: Mascareta sanitaria
Pagina: Residus on vas

Font: https://www.residuonvas.cat/ca/residus/mascareta-sanitaria
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https://www.residuonvas.cat/ca/residus/llima-d-ungles
https://www.residuonvas.cat/ca/residus/mascareta-sanitaria
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Titol: Paper de regal

Pagina: Residus on vas

Font: www.residuonvas.cat/ca/residus/paper-de-regal

Titol: Sobre de paper

Pagina: Residus on vas

Font: https://www.residuonvas.cat/ca/residus/sobre-de-paper
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http://www.residuonvas.cat/ca/residus/paper-de-regal
https://www.residuonvas.cat/ca/residus/sobre-de-paper
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Titol: Icono de Papelera De Reciclaje gratuito
Pagina: Flaticon
Font:

https://www.flaticon.es/icono-premium/papelera-de-reciclaje 3320628?term=contene

dor%20de%?20reciclaje&page=1&position=1&page=1&position=1&related id=33206
28&origin=tag
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https://www.flaticon.com/
https://www.flaticon.es/icono-premium/papelera-de-reciclaje_3320628?term=contenedor%20de%20reciclaje&page=1&position=1&page=1&position=1&related_id=3320628&origin=tag
https://www.flaticon.es/icono-premium/papelera-de-reciclaje_3320628?term=contenedor%20de%20reciclaje&page=1&position=1&page=1&position=1&related_id=3320628&origin=tag
https://www.flaticon.es/icono-premium/papelera-de-reciclaje_3320628?term=contenedor%20de%20reciclaje&page=1&position=1&page=1&position=1&related_id=3320628&origin=tag

